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OSSOS - Netzwerk-Hilfen

Bimport: Massen-Import von Schilern in das eDirectory

Labs

Zur OSSOS - Homepage

Blmport ist innerhalb und aufRerhalb der Musterldsung einsetzbar.
Kurz hreibung: (Aktuelle Version: Blmport 4.23) fur paedML-Novell-4.x / 3.x freigegeben

(Vorversion 2.x: Blmport 2.55) fir ML-2 freigegeben, siehe hier.

« Voraussetzung
o Textdatei mit Schilerdaten, z.B.:
"SperlingH","Klassela","Sperling"
"AmselB","Klasselb","Amsel"

o Vorhandene Klassencontainer in einem Schilercontainer (eDirectory)

o Vorhandene Klassenverzeichnisse in einem Schilerverzeichnis (Festplatte)

o Template fiir die Schiler

o Bei Verwendung der Schulkonsole (Musterlésung) werden die Schiilerdaten aus der Schulverwaltung
passend fiir BImport aufbereitet und die nétigen Klassencontainer und -verzeichnisse
erzeugt. Der Abgleich dieser Daten mit den eDirectory wird von Blmport nach
automatischem Start durch die Schulkonsole von Bimport durchgefiihrt.

Blmport starten
o Schiiler importieren oder updaten oder 16schen oder versetzen oder abgleichen ...
o Fiur Abgleich wird BImport aus der Schulkonsole heraus automatisch gestartet
o Diverse Feinsteuerungsmaoglichkeiten

Blmport ersetzt Ulmport
(Ab Novell 5.1 mit eDirectory-8 gibt es kein Ulmport mehr)

Neuerungen gegeniiber den Vorgéngerversionen:
o siehe bimport_history.txt

Blmport 3.x/4.x ist fiir diejenigen Schulen in Baden-Wuirttemberg, die das Nutzungsrecht fir die sogenannte "Musterldsung 4,
3 bzw. 2" fiir Novell-Netzwerke (paedML Novell) des Landesmedienzentrums Baden-Wirttemberg, Deutschland, besitzen,
kostenlos in der jeweils mit der "Musterlésung™ ausgelieferten Version bzw. in der fur die Musterlésung freigegebenen
Version nutzbar.

Einzelheiten siehe Registrierung und Nutzungsbestimmung.

Es wurde optimiert fiir die Verwendung bei der Novell Musterlésung der Zentralen Expertengruppe Netze (ZEN-Novell) des Landesmedienzentrums
Baden-Waurttemberg (ist aber auch in anderen Novell-Umgebungen von Nutzen. ->Einzelheiten der Lizenzdatenvergabe.

Reaqistrierung und Nutzun timmun

(Achtung: Auch Schulen, die BImport 3/4 kostenlos nutzen durfen, benétigen Lizendaten. Informationen dazu liegen der paedML Novell ab
Version 3.0 fUr baden-wuittembergische Schulen bei. Falls Sie diese Lizenzdaten nicht Uber das LMZ beziehen kdnnen, kdnnen Sie sich an den
Programmautor wenden. ->Einzelheiten der Lizenzdatenvergabe).

Entwicklung der Versionen von BIMPORT: bimport_history.txt

Update und Vollversionen siehe: bimport_download.html

BIMPORT.EXE

Das Programm BIMPORT kodnnen Sie Uber die OSSOS-Homepage und dort Uber die Download-Links herunterladen:


file:///D|/I/OsWWW/index.html
file:///D|/I/OsWWW/ossos/bimport/version255/bimport.htm
file:///D|/I/OsWWW/ossos/bimport/bimport_history.txt
file:///D|/I/OsWWW/ossos/bimport/bimport_lizenzdaten.htm
file:///D|/I/OsWWW/ossos/bimport/bimport_reg.htm
file:///D|/I/OsWWW/ossos/bimport/bimport_lizenzdaten.htm
file:///D|/I/OsWWW/ossos/bimport/bimport_history.txt
file:///D|/I/OsWWW/ossos/bimport/bimport_download.html
file:///D|/I/OsWWW/index.html

Achtung: Die Version 4.x erfordert neue Lizenzdaten! Nutzer der paedML-Novell-3.x kdnnen Bimport 3.x weiter
nutzen.

Serienmaldige Erzeugung von Benutzern mit
BIMPORT
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0 Vorwort zur Version 3+ 4

Blmport-3/4 ist eine Neuentwicklung. Sie umfasst alle Leistungen der Vorgéngerversion 2.x und stellt neue
Leistungen bereit. Neben einem neuen Layout im LMZ-Design, im Blmport-Design oder im weitgehend frei
einstellbaren Design und der Wahl der Sprache Deutsch oder Englisch gibt es an Neuerungen

einen Abgleich von Schillerdaten aus der Schulverwaltung mit dem eDirectory

ein Update von Benutzern, die ohne Datenquelldatei frei gewahlt werden kénnen, auf Basis eines Templates
ein Loschen von Benutzern, die ohne Datenquelldatei frei gewahlt werden kénnen
Andern von Benutzernamen

Export von Benutzerdaten aus dem eDirectory

Lesen von Environment-Variablen SCHULE, SCHULSERVER, ZENTRALSERVER, die
in der BImport-INI-Datei durch %-Variablen dargestellt werden. Damit kann

in Mehrschulumgebungen (paedML3+4) eine INI-Datei flexibl fiir verschiedene

Schulen eingesetzt werden

o Verbesserte Fehlererkennung und verbesserte LOG-Dateien

o Design kann eingestellt werden

O o o o o o



Sprachen: Deutsch, Englisch
o Mehrere Server im Baum (ab. 3.14)
o Viele interne Verbesserungen
o BImport 4.x ab paedML-Novell-4.x (OES 11/OES 2018)

BImport Datei Bearbeiten Info Ende
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Match ML Base container |5chualer.Banulzer.SUI.SCHULEN.mB J Allow Unlimited Credit
A Description
Update Home volume [-aserver03_DOCS. ServerDIENSTE.mi3 || CETIER s
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Bimport im LMZ-Design, im Bimport-Design (jeweils deutsch) und im Bimport-Design (englisch).

Im Folgenden wird dieses Manual auf Basis der Musterldsung paedML-Novell beschrieben. Die Rede ist also von
Schiilern, Lehrern usw... Natirlich ist Bimport auch unabhangig von einer Schulumgebung einsetzbar. Statt
Schilern, Lehrern setze man dann das allgemeine Wort Benutzer. Auch andere hier schulbezogen beschriebene
Aspekte sind entsprechend umzusetzen.

1 Konzept von BIMPORT

Scheut man die Einrichtung individueller Accounts, also auch fir jeden Schiiler, so bleiben nur gruppenbezogene
Benutzermodelle. So koénnte sich z.B. jeder Schiler einer bestimmten Klasse mit demselben Usernamen und
demselben Passwort einloggen. Es gabe dann auf Schilerseite nur so viele Accounts, wie es Klassen gabe. Die
Nachteile solcher Modelle liegen auf der Hand. So verlangen solche Modelle z.B. ein kooperatives Verhalten
gegeniber Mitschilern der Klasse, die ja ihre Dateien im jeweils gleichen "Homeverzeichnis" ablegen missten.
Auch sind individuelle Email-Adressen nicht aus dem Usernamen ableitbar.

Die Losung der daraus entstehenden Schwierigkeiten besteht nun doch im Anlegen individueller Accounts fur jeden
Benutzer des Netzwerks. Daraus ergibt sich jedoch sofort die Frage, wie man mit vertretbarem Aufwand 500 oder
gar 2000 Schilern einen eigenen Account einrichtet.

Hier hilft uns das Programm BIMPORT, das in der Lage ist, viele Benutzer "auf einen Rutsch" in das eDirectory
(NDS) einzutragen, zu andern oder zu léschen. BIMPORT bezieht die Daten der einzutragenden Benutzer aus
einer Textdatei. Eine INI-Datei beschreibt die Struktur der Textdatei und den Importvorgang.

Die Benutzerdaten, aus denen die Textdatei besteht, kommen dabei in aller Regel aus der Schilerverwaltung.
Tipps zu einem solchen Export werden weiter unten gegeben. Ebenso diskutieren wir Fragen zur Existenzdauer,
Versetzung, usw.. ebenfalls weiter unten. Fir den Moment gehen wir von einer klassenweisen Importgruppierung
aus.



Was also ist zu tun ? Hier eine Ubersicht:

1. Erzeugen einer Daten-Datei (Textdatei mit kommaseparierten Feldern und Anfuhrungszeichen als Trennzeichen)
BENUTZER.TXT (fir alle Klassen oder z.B. auch fiir Klasse 1a: KLASSE1A.TXT)

2. Aufruf von BIMPORT

Schilerd atei Datendatei BIMPORT

"SpetlingH"

Narne "Spetling” "Hans", ..

| Sperling |

e “ . tos

| Hans | a sperlingh
Mame User Objekt
[Flasse]
Machname SpetlingH [User Marme
Mormamel Spetling LQST Mame
Ivoller Name} Hang Given Mame
MWolume Restrictiont

Die folgenden Beschreibungen basieren auf der Struktur der Novell Musterldsung der Zentralen Expertengruppe
Netze (ZEN) des Landesmedienzentrums Baden-Wirttemberg und gehen von folgenden technischen
Voraussetzungen aus (naturlich sind auch andere Strukturen ohne weiters méglich):

Server |GSERVERO3 || |

in LFB\HOME\SCHUELER befinden sich die
Klassenverzeichnisse. Darunter die Schiler-
DOCS Homedirectories

z.B.: ...SCHUELER\KLASSE1A\SperlingH

Volumes in LFB\pgm\bimport befindet sich BiImport.exe,
DATA bimportstart.ini, bimport.ini, bimportdesign.ini,
bimportlicence.ini, ...

in LFB\home\verwalter\benadmins\benutzer befinden
DOCS sich eine oder mehrere bimport.ini und weitere
Datendateien

KLASSE1A

eDirectory OU Schueler.Benutzer.LFB.Schulen.mlI3 KLASSE1B

]

Da die Musterlésung 3+4 mehrschulfahig ist, werden zur Schulunterscheidung Schulkiirzel benutzt. Hier ist dies
beispielhaft LFB.

2 Installation von Blmport
(BImport bendtigt Lizenzdaten, falls es nicht nur als Demoversion getestet werden soll.)

Blmport benétigt keine Installation, sondern muss lediglich in die gewlinschten Verzeichnisse kopiert werden. Dazu
gibt es zwei grundsatzliche Moglichkeiten:

1.Alles in ein Verzeichnis:

Man entpacke die ZIP-Datei in ein Verzeichnis, auf das der Verwalter von Bimport mindestens RWCEMF-Rechte
hat. Damit kann er dann auch die INI-Dateien anpassen und abspeichern.

( In der Musterlosung 3+4 ist dies das Verzeichnis DATA\LFB\pgm\BImport (mit der Beispielschule LFB). Darauf
hat allerdings der BenAdmin nur RF-Rechte.)



2. Programm in schreibgeschitztes, Daten in schreiberlaubendes Verzeichnis:

Der Admin oder ein Programm-Admin entpackt die komplette ZIP-Datei in das schreibgeschitzte Verzeichnis, also
z.B. in DATA\LFB\pgm\BImport. Von dort wird NICHTS verschoben! Damit liegen dort auch das Manual,
Nutzungbestimmungen, Link auf die BiImport-Homepage, Designdatei, Lizenzdatei und eine DEFAULT-bimport.ini,
die immer dann greift, wenn etwas mit der bimportstart.ini nicht stimmen sollte.

In der bimportstart.ini wird nun diejenige INI-Datei eingetragen, die beim Aufruf von BImport wirken soll. Man
kopiere also zuvor die bimport.ini in ein nicht-schreibgeschiitztes Verzeichnis, in dem spéter auch die Schilerdaten
bearbeitet werden sollen, also am besten in ein spezielles Verzeichnis des Benutzer-Admin BenAdmin, der sich
um die Belange der Benutzerverwaltung kiimmern soll. In bimportstart.ini trage man hinter den Schlissel
BImportINI den Pfad und Dateinamen eben dieser bimport.ini ein. Diese bimport.ini z.B. im Verzeichnis benutzer
des BenAdmin sei inzwischen z.B. in bimport_schueler.ini umbenannt worden. Dann wiirde also in bimportstart.ini
z.B. eingetragen:

BImportINI=\\Gserver03\DOCS\LFB\home\verwalter\benAdmins\benutzer\bimport_schueler.ini

In diesem Verzeichnis liegen dann spater auch die Datenquelldatei, Logdateien, usw... (siehe weiter unten), mit
denen der BenAdmin arbeiten wird.

Will der BenAdmin mit verschiedenen Bimport-INI-Dateien arbeiten, so kann er tiber das Menii "Datei/Offne INI-
Datei" eine andere INI-Datei auswahlen. Der Offne-Datei-Dialog fiihrt dabei sofort in das Verzeichnis, aus dem die
zuletzt benutzte INI-Datei aufgerufen wurde, also in das Richtige.

Damit ein anderer Benutzer als der Admin (hier der BenAdmin) Giberhaupt gentigend Rechte hat, um mit Blmport
Benutzer mit diversen Eigenschaften (vor allem Volume-Restrictions oder HomeDir-Restrictions auf NSS-Volumes)
zu erzeugen, muss der Admin ihm einige Rechte geben. Nach momentanem "Forschungsstand" sind dies:

. OES Linux
NETWARE 6 OES Linux fig
fur Volume Restrictions fr Volume HomeDir-
Restrictions/|| o<
biekt Restrictions
SERVER-Obje -
J Objekt- Browse - -
Rechte
Eigenschafts- alle Rechte bis auf Supervisor - -
Rechte
VOLUME-Objekt |[Objekt- Browse ] ]
Rechte
(alle Volume-Objekte, auf -
denen Volume-Restrictions | Eigenschafts- Compare, Read ) )
vergeben werden sollen)  ||Rechte !
alle Rechte
Volume bis auf
Supervisor
(alle Volumes, auf denen |\ /e r>@ichnis- alle Rechte bis auf Supervisor und Supervisor [RWCEMFA]
z.B. Verzeichnisse/Dateien Rech Access S
erzeugt/geldscht werden echte [RWCEMF] [S] auf das zu
sollen. Also fir Datei- und verwa_ltenc_le
\Verzeichnisoperationen) Verzeichnis
(z.B.
DOCS\LFB)

(In OES Linux scheint die ConsoleOne 1.3.6e/h Volume Restrictions weder anzuzeigen noch zu léschen, aber setzen zu kénnen, der
iManager 2.6.0 zeigt nur Fehler an; iManager 2.7.3 scheint es zu kénnen.)

Die entsprechenden Einstellungen am Beispiel der "Musterldsung 2 " (Novell Netware 6) sehen sie hier zur
Orientierung in ConsoleOne-Darstellung:

ConsoleOne-Darstellung (NETWARE 6)




HOS-Rechte

Trustees dieses Objekts

Eigenschaften ¥on Server

-

Trustees von: Server DIENSTE

[T Eig. Mamen hinzuf.

[ Yerethhar

Eigenschatt hinzuflgen... |

Eigenschatt [dschen |

Seitenop
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€ GSERVER ¢ opiokd: Server DIENSTE
[l GSERVER :
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i Server.DIE SN Rechte
1 (Al Atiributes Rights] [ Supervisor & Rechte...
[Entry Rights]
SERVER- 4 [Entry Rights] I Veraleichen Rechte..
Objekt [ Lesen
[¥ Schreiben
[ Eig. Mamen hinzuf
[¥| vererhhar
Eigenschatt hinzuflgen... |
Eigenschatt |dschen |
R I Ahbrechen | Hilfe |
Seitenoption Hilfe
Eigenschaften von GSERYER 0Z_DOCS x|
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Eigenschaften von BenAdmin

Pl
Anmeldeskript | WNDS-Rechte » | Sonstiges | Associsted NAAS Policies | Rechie auf Dateien und Ordner EE
l Trustee-Dateizystemrechie

“olurmes:

rer DIEMNSTE

ANZeigen...
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Distei- oder Ordnername Hinzuflgen...

Al
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=SERVERDZ_D ver DIENSTE
SERWERDZ_DOCS Server DIENSTE

omesveraatterBenddmin Lidzchen
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[ Erstellen [™ Léschen [™ Bestheten

r Dateiabfrage Il Zugriffzsteuerung Effektive Rechte. .. |
Seitenoptionen. .. | Ik I Ahbrechen I Ay Enden I Hilte I

Die entsprechenden Einstellungen am Beispiel der "Musterldsung 3+4 " (Novell OES Linux) sehen sie hier zur
Orientierung in ConsoleOne-Darstellung:

SERVER- |ConsoIeOne-DarsteIIung (OES Linux) l
Objekt  |lkeine Eintrage nétig |

VOLUME-
Objekt

keine Eintrage notig

Wenn Volume Restrictions moglich sein sollen, muss der Benutzer-Admin (hier im Beispiel die

OU, die Bentzer-Admins enthalt), das Dateisystem Supervisor-Recht auf das gesamte Volume
haben.




Eigenschaften von BenAdmins

Pl
MetWare WiebAccess | MDES-Rechie « | Sonstiges | Associsted MAAS Policies | Rechte auf Dateien und Ordner EE
l Trustee-Dateizystemrechie
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¢er DIEMSTE ml3

ANZeigen...

Werstecken
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Seitenoptionen. .. | ik I Ahbrechen I Arvsenden I Hilfe I

Volume
Sollen nur Verzeichnisbeschrankungen (HomeDir-Restrictions) méglich sein, wie es die
Standardeinstellung in der ML3+4 ist, so reichen die Rechte [RWCEMFA] auf den Teil des
VVolumes der vom Benutzer-Admin gemanagt werden soll (hier im Beispiel LFB:

Eigenschaften von BenAdmins

x|
Metare WebAccess I MDS-Rechte - | Sonstiges I Aszocisted NALAS Policies | Rechte auf Dateien und Ordner EE
l Trustee-Dateizystemrechie

Solumes:

* DIEMSTE i3

Anzeigen...

Werstecken

“olume-rlarme Dstei- oder Ordnernaime

r DIEMSTE ml3

Hinzufligen. ..

Lazchen

d 1]

Pra..

r SUpervizar 7 Lesen i Schreiben

v Erstellen i Li=chen I Bearheiten

v Dateiabfrage i Zugriffzsteuerung Effektive Rechte. .. |
Seitenoptionen. . | ok I A hbrechen I Arvenden I Hilfe I

Ab der ML 4 wird jedoch statt ConsoleOne die Benutzung des iManagers empfohlen, mit dem diese Einstellungen
entsprechend vorgenommen werden kdnnen.



In den folgenden Abschnitten beschéftigen wir uns mit der Textdatei und weiteren Voraussetzungen fur den Einsatz
von BIMPORT. Alle dazu erforderlichen Daten- und INI-Dateien legen wir ins Verzeichnis DOCS\Home\BenAdmin
(ML2), DOCS\LFB\home\verwalter\benadmins\benutzer (ML3+4) oder ein anderes geeignetes Verzeichnis. Im
Folgenden wird beispielhaft die Situation der ML3+4 benutzt. Ggf. muss dies in die eigene Situation umgesetzt
werden.

3 Voraussetzungen: eDirectory:Container und Template

Das BIMPORT-Programm muss wissen, in welchen eDirectory-Container die neuen Benutzer importiert werden
sollen. Fir den Schilerimport legen wir natiirlich gemafR unserer Netzwerkstruktur den Container
.Schueler.Benutzer LFB.SCHULEN.mI3 fest. Darin liegen als OUs die Klassen. Wahlen wir fir unser Beispiel also
.Klassela.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3.

Voraussetzung 1: Die org. Einheit .Klassela.... muss vor dem Importprozess erzeugt werden!

In der ML Ubernimmt dies die Schulkonsole, andernfalls muss dies von Hand geschehen. (Ggf. muss im
Loginscript dieser OU ein Verweis auf ein "hdher" liegendes Loginscript eingetragen werden, z.B.:
include .Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3).

Naturlich kann BIMPORT die neuen Benutzer auf Basis von Benutzer-Schablonen importieren. Hier wahlen wir
also ein user_template aus dem Container .Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3. Der Name dieser Schablone kann
frei gewahlt werden; wir verwenden hier den (in der paedML-Novell Ublichen) Namen Template_Schueler. Falls es
"zwischen" den Klassen- und dem Schueler-Container noch Container gibt, z.B.
Klassela.Technik.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3, kann zur Ausnutzen der Bimport-Eigenschaft "Parent-Template
ein Template in der "Zwischen"-OU liegen. Dies muss dann mit dem Wort Template beginnen; es folgt ein
Unterstrich und dann der Name der betreffenden OU, also in unserem Beispiel Template_Technik. Es ist auch
moglich, wenngleich nicht unbedingt nétig, in jeden der Klassencontainer eine eigene Schablone zu legen. Dazu
musste die "Basisschablone” z.B. in den Container .Klassela.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3 kopiert werden. Im
Zusammenhang mit dem weiter unten beschriebenen Abgleich der Benutzer mit den eDirectory kann dort aber ein
Template mit dem dann vorgeschriebenen Namen User_Template liegen.

Beachten Sie beim Template den Eintrag Pfad bei Basisverzeichnis. Hire muss der Pfad bis zum Oberverzeichnis
der Klassenverzeichnisse eingetragen sein.

Also im Template_Schueler: <SCHULE>\home\schueler (<SCHULE> ersetzen Sle natlrlich durch Ihr Schulkirzel).

Im Zwischen-Template Template_Technik in der OU Technik.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3;
<SCHULE>\home\schueler\Technik.

In einem User_Template z.B. in der OU .Klassela.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3 muss jedoch der volle Pfad bis
zum Klassenverzeichnis benutzt werden: <SCHULE>\home\schueler\Klassela.

4 Voraussetzungen: Dateisystem: HOME-Verzeichnis

Vor der Verwendung von BIMPORT muss auch dasjenige Verzeichnis im Dateisystem der Festplatte erzeugt
werden, in dem die HOME-Directories der neuen Benutzer erzeugt werden sollen. Wieder richten wir uns
beispielhalt nach unserer Netzwerkstruktur der ML3+4 und der Schule LFB und erzeugen
DOCS\LFB\home\schueler\klassela, DOCS\LFB\home\schueler\Technik\Klassela, USW.

Voraussetzung 2: Das Klassenstammverzeichnis (z.B.DOCS\LFB\home\schueler\klassela muss vor dem
Importprozess erzeugt werden! In der ML Ubernimmt dies die Schulkonsole, andernfalls muss dies von
Hand geschehen.

5 Voraussetzungen: Klassen-Container

Zunachst missen, falls dies nicht durch ein Tool, wie die Schulkonsole, erfolgt, im Container
Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3 die Klassencontainer erzeugt werden, die jeweils die Schiler einer Klasse
aufnehmen sollen. Hier beschranken wir uns auf die Container Kiassela und Klasselb.

Erzeugen Sie die Klassencontainer Klassela und Klasselb als Organisationseinheit (OU) im Container
Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3.

Bemerkung: Die Klassencontainer-Bezeichnungen dirfen keine Leerzeichen enthalten (also z.B. nicht KLASSE
1A).



Tragen Sie im Login-Skript der neu erzeugten Container jeweils folgende Zeile ein:
include .schueler.unterricht

(Andernfalls wird das Loginscript des Containers Schueler nicht ausgefihrt!)

6 Erzeugung der Datenquelldatei (Textdatei)

BIMPORT muss die Namen und Daten der neu anzulegenden, der zu &ndernden oder zu léschenden Benutzer
kennen. Dazu entnimmt es die erforderlichen Daten einer Textdatei. Diese Textdatei muss ein bestimmtes Format
haben. Fir jeden Benutzer gibt es dort eine Zeile, die wiederum in einzelne Felder aufgeteilt ist. Es gibt minimal 3
(oder sogar 2) und maximal 8 Felder. Die ersten 3 sind obligatorisch. (Das Klassenfeld darf dabei unter bestimmten
Voraussetzungen leer bleiben oder sogar fehlen.) Um welche Felder es sich handelt, zeigt die folgende Liste:

|User NameHLogin-Name

|(Klasse) HKIassenbezeichnung

|
|
|Surname HNachname ‘
|

ID |eindeutige Kennung
Given

Vorname
Name

|FuII Name Hvoller Name \

Platzbeschrankung auf Volume (z.B.mit
VVolume 40 MB). Die Vol.Restr. kdnnen auch als
Restrictions|[HomeDir-Restrictions umgedeutet
werden

Leer, Leerzeichen oder

Versetzung | ichtversetzungskennzeichen

Die tatsachlich benutzten Felder und deren Reihenfolge kann bei den Einstellungen in Bimport festgelegt werden!

Jeder Feldinhalt wird von doppelten Anflihrungszeichen (Feldbegrenzer) eingeschlossen, die Felder durch Komma
(Feldtrenner) getrennt. (Feldbegrenzer und Feldtrenner kénnen unter Einstellungen auch selbst festgelegt werden.)
Die Daten-Textdatei sieht also (mit allen Feldern) etwa so aus:

"SperlingH","Klassela","Sperling","154287","Hans","Hans Sperling",".gserver03_docs.dienste:40000"
"AmselB","Klasselb","Amsel","739745" "Bettina","Bettina B. Amsel",".gserver03_docs.dienste:40000"

oder optional mit Versetzungsfeld:

"SperlingH","Klassela","Sperling","154287","Hans","Hans Sperling",".gserver03_docs.dienste:40000","N"
(Einzelheiten zur Versetzung siehe weiter unten.)

Alternativ darf das Feld Volume Restrictions, wenn es Uberhaupt vorhanden ist, auch nur aus einer Zahl bestehen,
also z.B. so:

"SperlingH","Klassela","Sperling","Hans","Hans Sperling","40000"

Da die Volume Restrictions aber im Normalfall dem Template entnommen werden, darf dieses Feld auch ganz
fehlen, also z.B. so:

"SperlingH","Klassela","Sperling","154287" ,"Hans" ,"Hans Sperling"

(Bemerkung: Je nach Einstellung kann Bimport die Volume Restrictions auch als Begrenzung fur das jeweilige Homeverzeichnis
auffassen.)

Legen Sie auf den Vornamen oder den vollen Namen keinen Wert so reicht auch z.B.:

"SperlingH","Klassela","Sperling","154287"

Das ID-Feld wird im Abgleich-Modus von Bimport fur die Musterlésung benutzt, kann aber fir den normalen Import
auch entfallen. Die tatsachlich benutzten Felder und deren Reihenfolge muss aber unter Einstellungen in Bimport
festgelegt werden.



Wollen Sie die Schiiler jeder Klasse klassenweise mit einem eigenen Klassen-Template (also pro
Klassencontainer) importieren (nicht empfohlen!), so reicht nun wirklich minimal z.B.:

"SperlingH","","Sperling"
ACHTUNG: Beachten Sie, dass das Klassenfeld, wenn auch leer, vorhanden sein muss !

Alles bisher Gber die Datenstuktur der Textdatei, also der Quelldatei, Gesagte, gilt flr den Fall der Standard-
Feldstruktur, wie sie besteht, wenn sie nicht Uber den Menupunkt "Datei/Einstellungen 1" bzw. Uber den
"Einstellungen”-Button geéndert wurde.

Uber den Button "Einstellungen" oder tiber das Menii "Datei//Einstellungen 1" kénnen Sie jedoch auch eine
selbstgewahlte Feldstruktur erzeugen:

Nich ich : . : .
Ii g e e migliche Felder  Markieren Sie Feldnamen und verschieben Sie sie mit
e User Hilfe der Pfeil-Buttons zwischen den Listen.

ammentar KIESSE

# SurMame . . . .
I;dhegrenzer D ﬂ Beachten Sie dabei: In der Liste der aktiven Felder
I E&‘HEN“E"::E mussen die beiden Felder User und Surname stehen.
Feldtranner Volume Space Res ﬂ Anderfalls kénnen Sie keine INI-Datei abspeichern und
E Hhio weder einen Import noch ein Léschen von Benutzern
Anpassungsbeispiel: durchfahren.
Michtwersetzungszeichen
= ghtive Pelder pesleh=Peeer  Und natiirlich miissen die aktiven Felder auch wirklich

Kommentar

Given Name Ihrer Quelldatei entsprechen!

I#_ :l Full Mame

Feldbegrenzer Wolume Space Res . . .. . .. .

o Wersetzung Darliberhinaus kénnen Sie einige Sonderzeichen
Feldtrenner :l verandern, wenn gewinscht. Auch diese Zeichen

E missen natirlich mit Ihrer Quelldatei tbereinstimmen.

Bemerkung: Gibt es kein Klassenfeld (naturlich gleichzeitig weder in der aktiven Liste noch in der Quelldatei), so ist
dies gleichbedeutend mit einem leeren Klassenfeld der Form ", so wie oben beschrieben. Die Benutzer werden
dann im gerade eingestellten Basiscontainer erzeugt.

Das Problem an Ihrer Schule wird sein: Wie komme ich an eine derartige Textdatei fir jede Klasse bzw. fuer die
ganze Schule, ohne sie von Hand schreiben zu missen ?

Hier kdnnen jedoch leider nur allgemeine Hinweise gegeben werden:
1. Uberpriifen Sie, ob Ihr Schiilerverwaltungsprogramm Schiilerdaten exportieren kann.
Erzeugt Ihr Programm ASCII- oder ANSI-Zeichen ?
(Ein DOS-Programm erzeugt in der Regel ASCII, ein Windows-Programm in der Regel ANSI).
(Achtung: Blmport kann ASCII in ANSI umwandeln.)

2. Uberpriifen Sie, ob Ihr Schiilerverwaltungsprogramm "Doubletten”, also verschiedene Schiiler gleichen Namens
auffinden kann.

3. In der Novell-Musterlésung kann die Schulkonsole die Daten fiir Blmport aus der Schulverwaltung aufbereiten.
Wenn ein Daten-Export méglich ist:
1. Gibt es einen ASCII- oder ANSI-Export ?
2. Gibt es einen Export zu irgendeiner Datenbank, die ihrerseits einen ASCII- oder ANSI-Export beherrscht ?
3. Lasst sich der Export so steuern, dass sofort das gew(inschte Format herauskommt ?
4. Lésst sich der Export so steuern, dass fast das gewiinschte Format herauskommt ?
1. Mit welchem "Text- oder Datenbankprogramm® l&sst sich dann auf dieser Basis das Endresultat erreichen?

2. Wenn das Feld "Volume-Begrenzung" fehlt: Mit welchem Textprogramm I&sst sich dieses automatisch an jede
Zeile anfugen, falls es denn Uberhaupt gebraucht wird ?



3. Sind alle Doubletten beseitigt ?

Regeln fir die Bildung des Anmeldenamens:

= Verwenden Sie im Namen keine Umlaute (&,06.0) bzw. Sonderzeichen (B, ?,! ...).
(Achtung: Blmport kann allerdings Umlaute aufldsen )

= Der Anmeldename sollte aus dem Familiennamen sowie aus dem 1. Buchstaben des VVornamens gebildet werden
(oder anderen geschickten Variationen).

= Der Anmeldename eines Schiilers an der Schule muss (mindestens innerhalb einer Klasse) eindeutig sein.
(In der ML wird Eindeutigkeit Uber die ganze Schule bzw. Uber alle Schulen verlangt).

Die geforderten Punkte an die Datenquelldatei werden z.B. vom Programm Edutools (www.elantools.de) erflllt. Far
einen Abgleich von Schiilerdaten und dem eDirectory liefert in der Musterldsung 2, 3 und 4 die Schulkonsole diese
Daten.

Bemerkung zur Umlautumwandlung: Ist das Hakchen fir die Umlautumwandlung bei den Einstellungen von
Blmport gesetzt, so werden in den Feldern

User, Klasse und Surname (bis BiImport-Version 3.13)

User, Klasse, Surname, Given Name und Full Name (ab BImport-Version 3.14)
Umlaute aufgeldst. Ab Bimport-Version 3.14 gilt dies im Gegensatz zu den Vorgangerversionen auch fir den
Nachnamen, den Vornamen und den vollen Namen. Dies hat Vorteile, wenn solche Benutzer nach GroupWise
Ubernommen werden.

Wer nachtraglich bei bereits vorhandenen Benutzern die Umlautumwandlung fir den Vornamen und den vollen
Namen durchfihren will, kann einfach die Update-Funktion von Blmport nutzen.

Ab Bimport-Version 3.14b hat das Hakchen fir die Umlautumwandlung drei Zustande, namlich:
[w* Umlautumwandiung (mit Given Name und Full Name)

|_ keine Umlautumwandlung

I_ Umlautumwandlung (ohne Given Name und Full Name)

Umwandlungen: 3 ) 3

GClc—>CIlcN/A—>NINB —>ssS/IS—SIsYlYy—-Ylyy—yZli —>Zz

A—-Aed—ae/k —-Aexe —>ae0O—-0ed—0eE—-Oee—oeU—-Ueil—ued—Oeg—oel—ss
7 Anlegen der Benutzer mit BIMPORT

Nun sind alle Vorarbeiten erledigt. Der Serienimport mit BIMPORT kann beginnen.

Wenn Sie das Programm Blmport z.B. aus dem Verzeichnis DATA\LFB\pgm\BImport bzw. Gber den NAL
aufrufen, den Knopf "Benutzer Import" wahlen, sehen Sie folgendes Bild:



510 Bearbeiten B Ende

BImport

Datenquelle |H:\Benuzer\benu1zer.bct | Account Balance .
........................................... v ACL
asis-Container |Schueler.Benutzer.501.5CHULEN.mI3 v| Allow Unlimited Credit
........ v Description
Home-Volume |.gserver03_DOCS.Server.DIENSTE.mI3 ¥| Group Membership
................................................... ¥| Home Directory
\ Basiz-Homedir [\S01\home\schueler ¥ Language _
: | vl Login AI_IowEd Time Map
......................................... [v Template |.Ternplate_Sch|.|eIer.Su:hueler.Benu’zer.SDl.SCHUL! ¥ Login Disabled
v Login Expiration Time
....................................... . | Login Grace Limit
IV LogDatei |H.\.BEI'IIJEEF\.|JEI'ILIEEF.|DQ ! W | nnin Mavimom Simoltanenns N

"""""" | Eehler auf Bildschirm [~ Ascii-=Ansi W Umlautumwandlung (Ansi)

............................................. : [v Vorgaben-Test | Ldsche HomeDir

Username

: eDir-Baum |SCHULBAUMO3

Server |gserver03.Server.DIENSTE.mI3

- f* Benutzer Import
Wh I |admin.Server.DIENSTE.mI3 =
2 am | " Benutzer Update

: Context |[RDOT] " Benutzer lGschen
SRR A R
Der untere mittlere Teil zeigt, dass Blmport bereits den eDirectory-Baum sCHULBAUMO03 gefunden hat. Der Context

verweist auf den Container schueler. Wir befinden uns auf dem Server GSERVER03 und haben uns als BenAdmin (in
der ML sollte dies ein BenAdmin sein), in anderer Umgebung vielleicht als Admin eingeloggt.

Im oberen Teil des Fensters sind Voreinstellungen zu sehen, die anderbar sind. In der Regel finden Sie jedoch die
fur die Musterldsung passenden Voreinstellungen vor.

Diese Felder, die im Folgenden beschrieben werden, kdnnen direkt editiert werden. Bequemer ist jedoch ein Klick
auf den jeweils rechts vom Feld stehenden Button oder ein Doppelklick direkt auf das Feld. Daraufhin 6ffnet sich
eine Dialogbox (entweder ein Dateiauswahldialog oder ein eDirectory-Browser im NWAdmin-Stil oder der Mini-
eDirectory-Browser), mit deren Hilfe das Gesuchte bequem ausgewahlt werden kann. (Siehe Abschnitt Dialoge in
Blmport weiter unten).

In unserem Beispiel verwenden wir die Datenquelle benutzer . txt, die die Schilerdaten in den oben
besprochenen Form (inklusive Klassenangabe) bereithélt. Der Basis-Container ist auf
Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3 eingestellt. Zusammen mit den Klassenangaben in benutzer.txt ergibt sich daraus
fur jeden Schiiler der vollstandige Context, also z.B. Klassela.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3 flir einen Schiler
der Klasse 1la.

Da mit dem Anlegen des Users im eDirectory auch ein Homeverzeichnis auf der Festplatte erzeugt wird, muss
Bimport wissen, wo dies geschehen soll. In der Musterldsung soll dies auf dem Volume DOCS im Verzeichnis
DOCS\LFB\home\schueler geschehen. Die notwendigen Angaben stehen unter Home-Volume und
BasisHomeDir. Diese Angaben werden normalerweise allerdings direkt aus dem Template, hier
Template_Schueler.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3, gelesen. Soll das wirklich so sein, so muss natirlich ein

Héakchen in der CheckBox flr das Template stehen. Dies ist normalerweise die Standardeinstellung. (wird kein
Template benutzt, so mussen die Eingaben Home-Volume und BasisHomeDir von Hand gemacht werden.)

Der Klick auf den "Start"-Button importiert nun die Benutzer. Ist ein Benutzer schon vorhanden, so erfolgt lediglich
ein Update. Die dem Benutzer zugefligten Eigenschaften, werden auf Wunsch dem Template entnommen. Dabei
wird zwischen Import und Update unterschieden. (Siehe weiter unten bei der Erklarung der Attribute.)

In einer Logdatei werden wahrend der Arbeit von Bimport Ergebnisse und Fehler protokolliert. Die zugehdrige
CheckBox sollte also aktiviert sein. Dabei wird der Dateiname, hier benutzer . log, beim Abspeichern auf die
Festplatte etwas abgeéndert, je nachdem, ob gerade ein Import/Update oder ein Loschen usw. stattfindet. Und
zwar wird in den Dateinamen ein _I, _A, U, L, V,_E bzw. ein _T eingefugt.



Aus bimport.log wird also:

import/Update  |benutzer_I.log |
|Abgleich ML |benutzer_A. log |
lupdate [benutzer_u. log \
ILoschen lbenutzer_L.log |
Versetzen |benutzer_V. log |
Vorgaben testen |benutzer_T. log \
[Export [benutzer_E.log |

Uber den Meniipunkt "Bearbeiten/Log-Anzeige" konnen Sie sich die Logdateien anzeigen lassen:

Info Ende

Import/Update

Abgleich ML

""""""" Update

enutzeribenutzer.txt

Lischen

Versetzung eler.Benutzer.501.5SCHULEN.M

Benutzername dndern er03_DOCS.Server.DIENSTE
"""" Export

‘“homehschueler

........ il Teste Vorgaben
plate_Schueler.Schueler.Benu

Zeige Template-Homedirectoy

enutzeribenutzer.lo
Zeige Datenquelldatei 3

........ fiir Import/Update
fiir Abgleich

fiir Update

.................................................. I: !Drgaben-Test

fiir Loschen

fiir Tests

fiir Versetzung

fiir Export

! eDir-Baum ISCHULEI
: Server |gsewer

Whe sm T lmadmin Sancer DTENSTE miR

POERDEED

Um eventuelle Fehler auch auf dem Bildschirm zu sehen, sollte die Fehler auf Bildschirm-CheckBox angeklickt
sein. (Bei vielen Fehlern erscheinen dann allerdings viele Fehler-Boxen).

Haben Sie die Schilerdaten als reine ASCII-Daten vorliegen, sollten Sie unbedingt die Ascii->Ansi-CheckBox aktiviert haben (DOS).
Heutzutage werden die Daten wohl nicht mehr in ASCII vorliegen. Seien Sie also vorsichtig, mit einer Umwandlung!

Damit eventuell vorhandene Umlaute und weitere Sonderzeichen (z.B. in Agis Sagrensen) keine Schwierigkeiten
bereiten, werden diese mit Hilfe der Umlautumwandlung aufgeltst (Aegis Soerensen), wenn die zugehdrige
Checkbox aktiviert ist (eine empfehlenswerte Einstellung):

|Zum Beispiel wird aus ||der Benutzername: |
|ASgrensen [ASoerensen |
IPMller [PMueller |
[EPrieR |EPriess |

Das Gleiche gilt fur Nachnamen und Klassenbezeichnungen. Dagegen erhalten Vornamen und volle Namen keine
Umlautumwandlung (bis BiImport-Version 3.13).

Siehe auch die Bemerkung zur Umlautumwandlung. im Abschnitt Erzeugung der Datenquelldatei weiter oben.
(Beim AbgleichML -von der Schulkonsole gestartet- werden diese Dinge unabhéngig von der gewahlten Einstellung korrekt behandelt.)

Achtung: Die Umlautumwandlung geht von Ansi-Zeichen aus. D.h. entweder liegen lhre Daten im ANSI-Format vor
oder, falls sie im ASCII-Format (z.B. aus MS-DOS) vorligen, haben Sie die Ascii-zu-Ansi-Umwandlung
eingeschaltet.



Uber den Button "Einstellungen" oder das Menii "Datei/Einstellungen 1"

Bearbeiten Info Ende
Einstellungen 1
Einstellungen 2
Offne INI-Datei
Login

Lizenzdaten

Nowvell/PC-Info

Nutzungsbestimmungen

Alt+X

erhalten Sie eine Eingabemaske,

Datei Bearbeiten I Ende

Datenquelle [¥ Environment Artribute Import Updatel

.......................................... IH:\hEﬂuZEr\henuuer.m ! v TEITII:"E'CEE ;::;:m I;I icc'i'l”"t Balance -
Basis-Container ¥ LogDatsi ¥/ Allow Unlimited Credit 4
ISchueler.Benuizer.EO1.ECHDLEN.ML3 ! [T Ascii-=Ansi || Description
Home-Volume [+ Group Membership

W ‘orgaben-Test [ Home Directory 3
I.gser\rerOE_DDCS.Server.DIENSTE.mIE ! [¥ Fehler auf Bildschirm [v Delete Inhibit  Wart=rst
: Basis-Hamedir ¥ Umlautumwandlung (4nsi} [W Rename Inhibit

............................................... I\EOE}hume\.schueler ! [ SearchForServersBySLP [/ Ercenge UniquelD
T t

.............................................. — [ Description-Feld [¥ Department
I.Tern|:||atE_En:hUEIEr.Echueler.Elenuzer.EU l.ECHULEN.H!

Logdatei " qualifiziert i gualifiziert

.............................................. % nicht qualifiziert % nicht qualifiziert
IH:\.hEﬂuZEr‘\henuizer.lug

Unterverzeichnis{se) im Homeverzeichnis | HomeDir- statt WVelumebegrenzung -= Dl (KED:
plpuhlic_html ¥ Bindestrich zulassen
[T 2-Pazs [ Lésche HomeDir Ni-:htversmzungszei-;hen e
| Abgleich-Datenquelle I__ aLIJcI:WE Felder migliche Felder
H ser
I\.\.GEEWHGB\.DDCE’\EUl'l.humE‘wen\-alter‘\henadmlns'\her! Kommentar Klasse
# SurName H
: Wersetzung: Container- Zuweisungsdatei Feldbegrenzer ae)
: Given Name
I‘I.‘I.GEErverGB\.DDCE‘I.EU l‘l.hume‘wemalter\.henadmins‘l.her! I"_ Eull Name =
[ Andere Quelldatsi FEIdtrenner Volume Space Res
“fersetzung

"In Datenquelldatei wird beachtet:

i~ Wersetzungsfeld/Michtversetzungszeichen
¥ weder noch Default INI Laden INI Speichern

in der Sie Folgendes festlegen konnen:

Datei- und die bereits oben besprochenen Felder
Containerfelder

Unterverzeichnisse im Im Homeverzeichnis kann ein weiteres oder mehrere
Homeverzeichnis Unterverzeichnisse angelegt werden. Sogar ganze
Unterverzeichnis-Strukturen kdnnen erzeugt werden. Soll das
Homeverzeichnis z.B. die Unterverzeichnisse

public_html

doc\briefe\privat
doc\arbeit

enthalten, so ist ins Eingabefeld einzutragen:

public_html; doc\briefe\privat; doc\arbeit



I |

Abgleich-Datenquelle

Datenquelldatei fir einen Abgleich zwischen dieser Quelldatei
und dem eDirectory. Unterhalb des Basiscontainers werden
alle Benutzer, die nicht in dieser Quelldatei stehen in einen
Abgang-Container verschoben, alle Benutzer, die zwar im
eDirectory vorhanden, aber in einer anderen Klasse sind, in
die Klasse verschoben, die die Quelldatei angibt und alle
eDirectory-Benutzer, die mit der Quelldatei Gbereinstimmen
lediglich einem Update unterzogen.

Diese Funktion wird zur Zeit Uber die Schulkonsole gestartet,
die bereits eine korrekte Quelldatei anliefert!

Versetzung
Containerzuweisungs-
Datei

Fir eine Versetzung enthélt diese Datei Angaben, von
welcher in welche Klasse versetzt werden soll.

Andere Quelldatei

Bei der Versetzung wird die Datenquelldatei mit geandert und
eine Sicherungskopie (.old) angelegt, oder es wird die
Datenquelldatei unverandert gelassen und eine geanderte
neue Datei (.new) angelegt.

In Datenquelldatei wird
beachtet

Die Nichtversetzung eines Benutzers wird entweder durch ein
Versetzungsfeld im Benutzerdatensatz der Datenquelldatei
(Inhalt "N" oder Nichtversetzungskennzeichen) bzw. durch
das Nichtversetzungszeichen am Zeilenanfang oder gar nicht
gesteuert. Das Nichtversetzungszeichen hat Vorrang vor dem
Versetzungsfeld!

Environment

Wenn in Loginscripts die Environmentvariablen SCHULE,
SCHULSERVER und/oder ZENTRALSERVER eingetragen
werden, z.B.:

(fur Benutzer-Admins)
SET schule="LFB" (je nach tatsachlichen Schulverzeichnis)
SET SCHULSERVER="GServer03"

kénnen in BImport-INI-Dateien diese Variablen benutzt
werden, z.B.:

BasisContainer=Schueler.Benutzer.%schule%.SCHULEN.mI3
statt
BasisContainer=Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3

gVolume=.%schulserver% DOCS.Server.DIENSTE.mI3
statt
gVolume=.gserver03_DOCS.Server.DIENSTE.mI3

BImport liest die Environment-Variablen und ersetzt die
Platzhalter, wenn diese Funktion gewahlt ist. Auch wird beim
Speichern die INI-Datei entsprechend geschrieben.

Template

HTempIate-Verwendung gewinscht

Parent

Wenn sich in einem "Zwischen"-Container ein eigenes
Template befindet (s.0.), wird dieses statt des im Feld
Template eingestellten "Standard"-Templates benutzt,
solange Benutzer aus Containern unterhalb des Zwischen-

Containers bearbeitet werden.
(Also dasjenige Template, das eine Stufe héher als der Benutzer liegt).

Wird diese Einstellung ausgeschaltet, wird das User_Template
(das genauso heil3en muss) desjenigen Containers benutzt,
in dem der Benutzer liegt, falls vorhanden, ansonsten das
normale "Standard"-Template, welches im Templatefeld
vorgewahlt wurde.

Standard

Ist dieses Hakchen gesetzt, so wird grundsatzlich das im Feld




Template eingestellte "Standard"-Templates benutzt, sofern

die Template-Benutzung Uberhaupt eingeschaltet ist.
(In diesem Fall spielt die Einstellung von Parent keine Rolle).

|Logdatei HEine Logdatei wird erzeugt \
|ASCII—Ansi HASCII nach Ansi Umsetzung (heute wohl nicht mehr nétig) ‘
\Vorgabentest Das Hékchen "Vorgaben-Test" besagt, dass vor einer

BImport-Aktion (Import/Loschen/Versetzung) ein Test erfolgt,
der feststellt, ob in der NDS alle ndtigen Container, im
Dateisystem alle nétigen "Ober"-Homeverzeichnisse und ggf.
das Template vorhanden sind. Nur wenn dieser Test
erfolgreich ist, wird die Aktion ausgefihrt.

Unbedingt empfohlen!

Umlautumwandlung

|

|Wie oben beschrieben

SearchForServersBySLP

Beim Start von BImport werden Server mittels SLP gesucht,
andernfalls der Defaultserver. (SLP dauert l&anger!)

Departmentfeld,
Descriptionfeld

In das Abteilungsfeld und/oder Beschreibungsfeld des Users
lasst sich (zusatzlich zu den/der event. bereits vorhandenen
oder aus dem Template tbernommenen
Abteilungen/Beschreibung) in der 1.Zeile der
Containernamen einfiigen, in dem sich der User befindet.
Dies kann der vollstandige Containername (z.B.:
Klassela.Schueler.Benutzer.LFB.Schulen.mlI3) oder der

einfache Containername (z.B.: Klassela) sein. (Nitzlich z.B. fur
Groupwise bei sortierter Anzeige nach diesen Feldern).

Bimport erkennt bei einem Update der User natrlich, ob
dieser Name dort schon steht und schreibt ihn nicht etwa ein
zweites Mal hinein.

Fehlt das Hakchen, so wird diese Zeile beim Update geldscht!

Im AbgleichML-Modus (Musterlésung) wird bei Schilern, die
in den Container Abgleich geschoben werden, der Eintrag
Abgang-<alte Klasse> (z.B. Abgang-JKlassela)

gesetzt.

Delete/Rename Inhibit

Um ein versehentliches Léschen der eigenen
Homeverzeichnisse zu verhindern, ist es sinnvoll, auf das
jeweilige Homeverzeichnis die Flags "Delete Inhibit" und
"Rename Inhibit" zu setzen. Dies erreichen Sie mit dem
Setzen des zugehorigen Hakchens.

Jeweils drei Zusténde sind moglich:

[w Flag wird gesetzt
|_ Flag wird geldscht

I_ Event. vorhandenes Flag wird unveréndert beibehalten

Wartezeit

Wartezeit in Millisekunden nach kritischen NDS-Operationen
(Nach User-Erzeugung, nach User-Verschieben, vor Setzen
der HomeDir-Rechte.)

Bem: Unabhé&ngig von dieser Wartezeit (also auch, wenn diese auf 0
steht), wird vor dem Setzen der HomeDir-Rechte ggf. maximal 10 mal 100
Millisekunden auf das Erzeugen des Homeverzeichnissen gewartet.

UniquelD

Die UniquelD wird von BImport genauso wie von ConsoleOne
gesetzt, namlich als (nichtqualifizierter) Benutzername, also
z.B. SpechtB fir SpechtB.Lehrer.Benutzer.LFB.Schulen.mi3.

Bem: Die UniquelD sollte eindeutig sein! Also sollten die Benutzernamen
eindeutig gewahlt werden.
Die UniquelD ist wichtig im Zusammenhang mit LDAP-Authentifizierungen




gegenuber dem eDirectory.

Jeweils drei Zustande sind moglich:

IF UniquelD wird gesetzt

r UniquelD wird geléscht

I— Event. vorhandene UniquelD wird unverandert
beibehalten

Begrenzung: HomeDir
statt Volume

Statt der im Template eingetragenen Volume Restriction wird
diese als HomeDir-Restriction angewendet.

Ist weder im Template noch in der Datenquelldatei eine
VVolume-Restriction eingetragen, so kann ein Default-Wert
gewahlt werden:

-1: Keine Begrenzung (vorhandene wird geldscht)
sonst Angabe in KB

Achtung: Ab der paedML-Novell-3.3.3 werden
standardmaRig fur das Volume DOCS keine Volume-Quotas
verwendet. BlImport wirde also Fehler produzieren. Sie
sollten also mdglichst die HomeDir-Restrictions anwenden!

Bindestrich in Namen
zulassen

Aus den Benutzernamen werden standarmal3ig die Zeichen
Leerzeichen, Bindestrich, Apostoph, Punkt entfernt.

Mit einem Hakchen bei "Bindestrich zulassen" jedoch,
verbleiben Bindestriche in Benutzernamen.

Template-Attribute

Die Eigenschaften von Objekten in der NDS nennt man in der
Sprache der NDS Attribute. So hat ein Userobjekt z.B. das
Attribut Usernamen. Dieses wiederum hat einen Wert, z.B.
SperlingH. Fir das Userobjekt gibt es weit mehr als 100
Attribute.

Auch ein Template-Objekt hat soviele Attribute. Von denen
kann man einen Teil tber die ConsoleOne einstellen. Von
diesen Attributen ist wiederum ein Teil fir die Erzeugung von
Usern mittels Template wichtig. Eine Liste dieser Untermenge
wird von BImport angezeigt. In dieser Liste, die Gbrigens
direkt aus dem eDirectory gelesen wird, kann man auf- und
abrollen.

BImport benutzt zwei solche Listen, eine fir den
Benutzerimport und eine fir das Benutzerupdate. Je
nachdem, welche Sorte man bearbeiten will, muss
entsprechend der Knopf "Import" oder "Update" oberhalb des
Attributfensters gesetzt sein.

(Beim Abspeichern werden naturlich immer beide Listen in die

INI-Datei gespeichert.)

Die vollstandige Liste der Template-Attribute hat folgende Eintragungen:




Accourt Balance

ACL

Allaws Unlimited Credit

D esscription

Group Membership

Home Directarny

Lamguage

Login Allawed Time Map
Login Disabled

Login Expiration Time

Login Grace Lirnit

Login kaximum Simultaneous
Lagin Script

Message Server

Fikimum Account Balance
Metwork Address

Metwork, &ddrezs Restriction
ou

Password Allow Change
Pazsword Expiration Interval
Pazzword Expiration Time
Pazzword Minimum Length
Password Required
Pazzword Unique Required
Security Equals

Harne Directary Rights
Yaolume Space Restrictions
Mew Dbject's FS Rights

(Bemerkung: Alle Attributnamen erscheinen in der eDirectory-Syntax und sind selbsterklarend, bis auf das Attribut OU. Hier handelt es sich
um das "Department”-Attribut.)

Diese Attribute werden von Blmport bearbeitet. Dabei 1a3t sich mit Hilfe der Hakchen in den Checkboxen
vorwahlen, welche Attribute inklusive der zugehdrigen Werte gelesen bzw. bearbeitet werden sollen. Folgende drei
Zustande sind mdglich:

[w Hakchen gesetzt

r Hakchen nicht gesetzt

I_ Hakchen grau unterlegt

Folgende Regeln gelten:

Benutzer Import

Héakchen gesetzt Attribut inklusive Werte werden zum neuen User hin
Ubernommen, falls sie im Template Uberhaupt
existieren.

Hakchen nicht || Attribut inklusive Werte werden beim User ignoriert

gesetzt

Grau unterlegt Attribut inklusive Werte werden beim User ignoriert

Benutzer Update

Hakchen gesetzt Attribut inklusive Werte werden beim bereits
vorhandenen User gesetzt bzw. erneuert, falls sie im
Template Uberhaupt existieren.

Falls das Attribut im Template nicht existiert, wird
dieses Attribut beim User NICHT geandert.

Achtung: Attribute, die bearbeitet werden, werden
beim User immer zuerst geléscht und dann neu aus
dem Template Gbernommen.

Héakchen nicht || Attribut wird beim bereits vorhandenen User geléscht.

gesetzt

Grau unterlegt Attribut wird beim bereits vorhandenen User NICHT
geandert

Benutzer |6schen




Hakchen egal Das Template spielt beim Loschen keine Rolle

Benutzer versetzen

Hakchen Ein Template wird angewendet und die Hakchen
gesetzt/nichtgesetzt | werden beachtet.

oder grau

Benutzer

abgleichen (ML)

Hakchen Bei verschobenen und aktualisierten Usern werden die
gesetzt/nichtgesetzt | Hakchen beachtet (auBer Password Expiration Interval
oder grau und Time).

Bei nach Abgang verschobenen Usern wird kein
Template angewendet.

Insbesondere beim Benutzer-Update ergeben sich daraus interessante Moglichkeiten.

Ein Beispiel: Sie wollen fiir bereits vorhandene Benutzer, die durch eine bestimmte Datenquelldatei bestimmt sind,
nachtraglich eine Gruppenzugehdrigkeit ldschen und zwei neue setzen.

L6sung: Die neuen Gruppen werden im Template unter "Group Membership" eingetragen.

1.Mdoglichkeit:

In Bimport werden bei den Template-Attributen alle Hakchen gesetzt, deren Attribute beim Benutzer nicht verandert
werden sollen.

In Wirklichkeit werden sie beim Benutzer geldscht und dann neu gesetzt, also auch unsere neuen
Gruppeneintragungen.

2.Mdglichkeit:

Alle Attribut-Felder werden auf "grau” gesetzt, aul3er "Group Membership" und "Sequrity Equals"”.

Auch die Anderung von Quotas (Volume- oder HomeDir-Restrictions) ist eine schone Anwendung des Benutzer-
Updates.

ACHTUNG: Das Template spielt in BImport natirlich nur dann eine Rolle, wenn die CheckBox "Template" aktiviert
ist.

Vorsicht beim Attribute ACL. Hier gilt:

|Temp|ate hat Trustee-Eintrage

Modus Hakchen |Wirkung beim User-Objekt
Import gesetzt |[Ubernimmt die Trustee-Eintrage vom
(neue User) bzw. Template.
Abgleich Default-Trustee-Eintrage werden nicht
(Uber Schulkonsole, gesetzt.
neue User) leer Es werden keine Trustee-Eintrage gesetzt !!!
grau Setzt die Default-Trustee-Eintrage. Template-
Trustee-Eintrdge werden nicht beachtet.
Update gesetzt [Loscht vorhanden Trustee-Eintrage und setzt
(vorhandene User) bzw. die Template-Trustee-Eintrage.
Abgleich leer Loscht vorhanden Trustee-Eintrage !!!
(iber Schulkonsole, grau Es wird nichts verandert.
vorhandene User)

|Temp|ate hat KEINE Trustee-Eintrage

Modus Hakchen |Wirkung beim User-Objekt
Import gesetzt [Setzt die Default-Trustee-Eintrage.
(neue User) bzw. leer Es werden keine Trustee-Eintrage gesetzt !!!
Abgleich grau Setzt die Default-Trustee-Eintrage.
(Uber Schulkonsole,
neue User)
Update gesetzt [Loscht vorhandene Trustee-Eintrage und

(vorhandene User) bzw. setzt die Template-Trustee-Eintrage.




bgleich leer Loscht vorhandene Trustee-Eintrage !

(iber Schulkonsole, grau Es wird nichts verandert.
vorhandene User)

Eine "sichere" Standard-Einstellung fiir das ACL-Attribute ist daher: Hakchen grau.

Jetzt lassen wir BlImport arbeiten: Je nachdem, ob Sie importieren/updaten oder I6schen wollen, driicken Sie den
entsprecheden Knopf in der Modus-Auswahl. Ein Klick auf den Start-Button startet nun den Prozess. Die
Usernamen der zu bearbeitenden Schiiler erscheinen und ein Fortschrittsbalken gibt einen zeitlichen Uberblick.
Eine abschliel3ende "Fertig-Meldung" sagt, wenn's fertig ist.

In der Logdatei lassen sich nun die Einzelheiten nachlesen.

Im Anzeigefeld Context ist jetzt auch der jeweils angesprochene Klassen-Container zu sehen.

Datenquelle iH NBenutzer\benutzer. b

‘Basis-Container [Schueler.Benutzer. 501.SCHULEN.ML3 ! & Allw Ui
! | Description

v Group Membership

w| Home Directory

[ Language

| Login Allowed Time Map

¥ Template i.TempIate_Su:hueIer.Su:hueler.Benuizer.SUl.SCHL! Il;_; tgg:: gﬁ':};ﬁin Time

Home-Volume i.gSEWEE‘GS_DDCS.SEWEF. DIENSTE.mI3

: Basis-Homedir i\SGI\.th e\schueler

v/ Login Grace Limit

= . . .
Wl 1 Anin Mavimim Simultanenis

[¥ LogDatei iH Jbenutzer\benutzer.log

"""""""""""""""""""" | Fehler auf Bildschirm [~ Ascii-=Ansi W Umlautumwandlung (Ansi)

....................................... ¥ Vorgaben-Test [~ Lésche HomeDir

Fertig (Import/Update: 3 von 3, 0 Fehler)

: eDir-Baum [SCHULBAUMO3 |

Server |gserver03.Server.DIENSTE.mI3

{* Benutzer Import

Who am I |admin.Server.DIENSTE.mI3
| {" Benutzer Update

Context |I-CIassela.SchueIer.Benu’zer.SU1.SCHULE " Benutzer lischen

o Starten Sie Blmport.exe
o Machen Sie sich mit der Programm-Oberflache vertraut.
o Importieren Sie die Schuler aus lhrer Datenquelldatei benutzer . txt

o Uberprifen Sie das Resultat
- im eDirectory
- Uber das Menu Bearbeiten/Log-Anzeige oder mit einem Texteditor in der jeweiligen bimport.log
- mit dem Explorer im Verzeichnis \nome\schueler\klassela bzw. klasselb

o Updaten Sie die Schiiler aus lhrer Datenquelldatei benutzer . txt durch Wahl den Knopfes "Benutzer Update".
Dabei werden die Templateattribute fir das Update zugrunde gelegt.

8 Loschen der Benutzer mit BIMPORT im Import-Fenster (zum Schuljahresende)

Eine Strategie ist es, zum Schuljahresende alle Schiler-Benutzer zu l6dschen und fur das neue Schuljahr neu



anzulegen. Keine gute Idee ist es, dafirr die Klassencontainer im eDirectory zu lI6schen. Falls Sie denen namlich
Eigenschaften zugewiesen haben, miissen Sie alles neu erzeugen.

Besser ist es, hier ebenfalls BIMPORT einzusetzen. Dazu benétigt man genau wie beim Import jeweils eine Daten-
Textdatei. Glucklicherweise sind die Daten-Textdatei(en) genau dieselbe(n) wie beim Import. Heben Sie die

Datenguelldatei(en) mit Ihren Schiilerdaten also gut auf !

Alles funktioniert wie beim Import/Update. Allerdings spielt jetzt das Template keine Rolle (egal, ob das Template-
Hakchen gesetzt ist oder nicht).

(Von der Datenquelldatei werden beim Léschen nur die Felder User und ggf. Klasse ausgewertet).

Wahlen Sie den Modus "Léschen" und driicken Sie den Start-Button.

Beim Ldschen von Benutzern werden zwar die User-Eintrage im edirectory geldscht, nicht jedoch die
dazugehorigen Home-Verzeichnisse. Das ist in der Netzwerkwelt so Ublich: Es kdnnten ja sonst versehentlich
wichtige Daten geldscht werden !

In diesem Sinne also: It's not a bug, it's a feature !
Mit Setzen des Hakchens "Losche HomeDir" I6scht BImport jedoch auch die Homeverzeichnisse!

Das Loschen der Homeverzeichnisse ist jedoch auch mit dem Explorer leicht. Markieren Sie einfach alle
Unterverzeichnisse z.B. im Verzeichnis DOCS\LFB\home\schueler\Klassela und Iéschen Sie sie.

(Gibt's beim Léschen Probleme, so kdnnte ein vorheriges Anwenden der Befehle

flag *.* /rw /sub
flag *.* /N /Do /sub

ausgefihrt in einer DOS-Box vom Startverzeichnis DOCS\LFB\home\schueler aus, helfen.

Um das Loschen der Homeverzeichnisse zu erleichtern, 16scht BiImport wahrend des Loschens der User aus dem
eDirectory auch die Flags "Delete Inhibit" und "Rename Inhibit", und zwar unabhangig davon, wie die zugehérigen
Hakchen unter "Optionen/weitere Einstellungen” gesetzt sind!

Wenn Sie am Schuljahresende/anfang lhre Schiiler nicht einfach lI6schen und neuanlegen, sondern versetzen
wollen, lesen Sie den Abschnitt Versetzung weiter unten.

ACHTUNG: Verwenden Sie GroupWise, sollten Sie die User Uber ConsoleOne und nicht Uber Bimport I6schen, da
andernfalls die User in GroupWise "Ubrigbleiben"”.

9 Versetzung mit BIMPORT

Wenn Sie am Schuljahresende/anfang nicht alle Schiler I6schen und anschlielend neu erzeugen wollen (obwohl
dies die Chance bietet, etlichen "Schrott" loszuwerden), bietet BiImport eine komfortable Méglichkeit, Schiler zu
vesetzen.

Was bedeutet es, z.B. den Schiler SperlingH aus Klassela in die Klasse2a zu vesetzen ?:

« Der User SperlingH muss aus dem Container Klassela.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3 in den Container
Klasse2a.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3 verschoben werden.

« AuBerdem muss das Homeverzeichnis Sper1ingH von DOCS : LFB\Home\Schueler\Klassela nach
Docs:LFB\Home\Schueler\Klasse?2a verlegt werden.

Woher bekommt Bimport die dazu nétigen Informationen ?

Zunachst weil Bimport aus der Quelldatei (z.B. benutzer.txt), dass SperlingH sich in Klassela befindet. Jetzt wird
aber noch eine zweite Textdatei benétigt (z.B. containerzuweisung.txt), die enthalt, welche Klasse in welche
versetzt wird. Diese Containerzuweisungsdatei muss folgendermafen aufgebaut sein:

Pro Zeile steht eine Zuweisung, z.B.:

"Klassela","Klasse2a"
"Klasselb",""Klasse2b"



"Klasse8c","'Klasse9c.Fra"
"Klasse9c.Fra","KlasselOc"

Jeweils links steht die Quell-Klasse und rechts die Ziel-Klasse, also werden z.B. alle Schiiler der Klassela nach
Klasse2a versetzt, usw...
Wie an den letzten beiden Beispielzeilen zu sehen, sind auch "komplexere" Strukturen erlaubt (auch in der

Quelldatei benutzer . txt).
(Fehlerhafte Zeilen werden von Bimport nicht beachtet.)

Sinnvoll ist es, allen Abschlussklassen eine "Abgangsklasse zuzuweisen, also z.B.:
"Klassel3","Abgang"

Alle Schiiler der Klasse "Abgang" werden dann zu gegebener Zeit von Hand endgliltig aus dem System geldscht.
(Denken Sie daran, im eDirectory einen Container Abgang und im Dateisystem ein Ober-Homeverzeichnis Abgang zu erzeugen).

Wenn also Blmport einen Schiler versetzt, z.B. SperlingH, so weild BImport aus der Quelldatei, dass SperlingH in
Klassela ist. Es schaut bei der Containerzuweisung nach, wohin Klassela versetzt wird (hier Klasse2a). Dabei
spielt die GroRR/Kleinschreibung der Klassencontainerbezeichnungen keine Rolle.

Wenn nichtversetzte Schiler keine Rolle spielen sollen, genligen die soeben beschriebenen Informationen fur die
Versetzung.

Uber den Button "Versetzung" oder tiber das Menii "Bearbeiten/Versetzung" sehen Sie folgenden Bildschirm:

Datei Bearbeiten Inf

........................................... Container-Zuweisungsdatei |H:‘\Benuizer‘\cuntainerzuweisung.bct

........................ : Datenguelle |H:\Benuizer‘mbenu'zer.bct

¥ LogDatei IH:‘\benu‘zer‘\benuter.lug

g g

. . Account Balance
............................ [ Andere Quelldatei o ot ‘

In Datenguelldatei wird beachtet: Allow Unlimited Credit

........................ . W ipti
: ™ Versetzungsfeld/Michtversetzungszei Descrlptmn

|

H Group Membership
........................................... &+ weder noch Home Directory
Language

Login Allowed Time Map
Login Disabled

Lagin Expiration Time
Legin Grace Limit

Wl 1 Anin Mavimim Simultanenis

Username

| eDir-Baum [SCHULBAUMO3

Server |gserver03.5ewer.DIENSTE.mls

Who am 1 |admin.5ewer.DIEN5TE.m|3

Ganz oben konnen Sie sich Ihre Containerzuweisungsdatei wahlen. Zur Kontrolle sehen Sie auch, welchen
Quelldatei z.Z. eingestellt ist. Wenn nichtversetzte Schiler nicht beachtet werden sollen, so ist der Punkt "weder
noch" zu wahlen. Uber den oberen Start-Button wird die Versetzung gestartet. Der Verlauf wird mit dem
Fortschrittsbalken angezeigt. Ein Protokoll finden Sie anschlieRend in benutzer_V.l1og.

User, die sich im BasisContainer befinden, kénnen nicht versetzt werden! Dementsprechend ist eine Zeile,
wie z.B.:

llll, "Klasseza."

in der Containerzuweisungsdatei ungtiltig und wird von Bimport nicht beachtet.



Fur die Versetzung werden die Templateattribute fir das Update zugrunde gelegt. Dabei wird das Attribut "Home
Directory" immer vorgewahlt, auch wenn es unter Einstellungen nicht gesetzt war.

Nichtversetzte Schiler

Wollen Sie nichtversetzte Schiler in ihren bisherigen Klassen belassen, soll Bimport diese Schiler also bei der
Versetzung gar nicht beachten, so missen Sie den Punkt "Versetzungsfeld/Nichtversetzungskennzeichen" wahlen
und nattrlich missen Sie zuvor die Quelldatei, z.B. benutzer.txt, anpassen. Dafir gibt es zwei Moglichkeiten:

1.Moglichkeit:

Als erstes Zeichen in den Datenzeilen derjenigen Schdler, die nicht versetzt werden sollen (es sind ja
normalerweise nicht so viele), wird von Hand das Nichtversetzungskennzeichen (so wie bei den Quelldatei-
Vorgaben angegeben; Default: =, ein Gleichheitszeichen; Eselsbriicke: Schuiler bleibt in der gleichen Klasse)
geschrieben, also z.B.:

="SperlingH","Klassela","Sperling","Hans",""Hans Sperling"
2.Mdglichkeit:

Die Schiilerdatensatze der Nichtversetzten enthélt ein Versetzungsfeld, so wie Sie das zuvor bei den Quelldatei-
Vorgaben festgelegt haben. Dieses Versetzungsfeld enthalt entweder das Nichtversetzungskennzeichen oder ein
kleines oder grofRes N. Ein paar Beispiele:

"SperlingH","Klassela', " Sperling", 'Hans",""Hans Sperling","="
"SperlingH","Klassela","Sperling",''Hans",'"Hans Sperling", " N"
"SperlingH","Klassela","Sperling",'Hans",'"Hans Sperling","n"

Gibt es kein Versetzungsfeld im Datensatz oder enthalt das Versetzungsfeld nichts (") oder etwas anderes als die
Nichtversetzungsangaben, so wird dies als "zu versetzen" aufgefasst.

Sie darfen -wenn auch wenig sinnvoll- beide Mdglichkeiten mischen. Beginnt aber der Datensatz mit dem
Nichtversetzungskennzeichen, ist egal, ob es ein Versetzungsfeld gibt oder nicht, oder was darin steht. Der Schuler
wird nicht versetzt! Beispiele:

"SperlingH","Klassela", " Sperling',"Hans'",""Hans Sperling",""

;"SperlingH ,"'"Klassela", "Sperling',"Hans'",""Hans Sperling","N"

"SperlingH","Klassela", "Sperling',"Hans",""Hans Sperling","J"

Gleichzeitige Versetzung in der Quelldatei

Wahrend Blmport versetzt, wird auch die Quelldatei entsprechend mitverandert, damit Sie nach der Versetzung
wieder eine den neuen Gegebenheiten angepasste Quelldatei (z.B. zum Update oder zum Loéschen) haben. Dabei
kénnen Sie wahlen, ob die Quelldatei, z.B. benutzer.txt direkt verandert werden soll (eine Sicherung der alten
Datei findet sich dann in benutzer.old) oder ob sie nicht verandert werden soll (der neue Stand befindet sich dann
in benutzer.new).

Im ersten Fall muss das Hakchen bei "Andere Datenquelldatei" gesetzt werden, im zweiten nicht.

Schdler, die nicht versetzt werden sollen, bleiben mit ihrer alten Klasse erhalten. Jedoch wird in der Quelldatei das
Nichtversetzungskennzeichen geléscht und das Versetzungsfeld geleert!

Schiller, die aus irgendwelchen anderen Grinden (Fehler) von Bimport nicht versetzt wurden, werden
auskommentiert (ein Kommentarzeichen wird an den Anfang der Datensatzzeile gesetzt).

Lesen Sie unbedingt das Versetzungsprotokoll in benutzer_V . 1og und die neue Quelldatei!!!
Versetzung, wenn Homeverzeichni zwischen Servern r Volumes verschoben werden

Siehe hierzu "Scheinbare Trustee-Unstimmigkeiten" im Abschnitt Mehrere Server im eDirectory-Baum.
10 Vorgaben-Test

Uber das Menii "Bearbeiten/Teste Vorgaben" kénnen Sie sich anzeigen lassen, ob alle Vorgaben stimmen. Diesen



Vorgaben-Test gibt es fur die vier Aktionen Import/Update, Abgleich, Loschen und Versetzung, da hier jeweils
unterschiedliche Vorgaben eine Rolle spielen:

Import/Update

Abgleich ML

R — Bpdale
enutzer\benutzer.txt

Ldschen

Versetzung gler.Benutzer.501.5CHULEN.M

Benutzername &dndern er03_DOCS.Server.DIENSTE
........ it

Zeige Template-Homedirectoy

Zeige Datenquelldatei fﬁ fiir Loschen

Log-Anzeige % fiir Versetzung

Falls alle Vorgaben stimmen, sehen Sie lediglich Giber dem Fortschrittsbalken im BImport-Bild eine entsprechende
Meldung.

Im Fehlerfall erscheint ein Fenster, dass vielleicht so aussehen kodnnte:

Vorgaben-Test-Meldung

Der Vorgaben-Test hat
1 Containerfehler und 1 Verzeichnisfehler

ergeben. Lesen Sie das Fehlerprotokoll H:\benutzer\benutzer_T.log.
(Menii Bearbeiten/Loganzeige ffiir Tests)

Der laufende Prozess wird abgebrochen. Beseitigen Sie die Fehler
und starten Sie dann den Prozess erneut.

In jedem Fall (ohne oder mit Fehler) wird die Protokolldatei benutzer_T. log erstellt. Lesen Sie diese!

Blmport liest beim Vorgabentest die Klassencontainer-Angaben aus der Quelldatei und prift, ob diese Container im
eDirectory unterhalb des BasisContainers liegen. Ebenfalls wird geprift, ob die "Ober"-Homeverzeichnisse
unterhalb des BasisHomeDir liegen und einiges mehr.

Im Falle des Tests bei der Versetzung, wird aul3erdem die zweite Spalte der Containerzuweisungsdatei, also die
Zielklassen) gelesen. Bimport prift, ob auch diese Container bzw. die Ober-Homeverzeichnisse existieren.

Eine solcher Vorgabentest lauft jedesmal vor einer der Aktionen Import/Update, AbgleichML, L&schen, Versetzung
ab, sofern das Hakchen "Vorgaben-Test" nicht entfernt wurde.

11 Benutzer-Abgleich in der Musterldsung (Datenabgleich zwischen Quelldatei und eDirectory)

Speziell in der Musterldsung 2+3+4 kann Uber die Schulkonsole Blmport automatisch in den Verarbeitungsmodus
AbgleichML gestartet werden. Zuvor hat die Schulkonsole Schulerdaten aus der Schulverwaltung fiir Bimport
aufbereitet.

Ab dem BasisContainer werden dabei nicht mehr vorhandene Schiiler in den Container Abgang verschoben, ggf.
Schiler versetzt oder nur aktualisiert.

Ist dieser Vorgang erfolgreich, schliel3t sich Bimport nach einer Erfolgsmeldung automatisch und kehrt zur
Schulkonsole zuriick. Andernfalls bleibt BImport gedffnet, so dass die Fehler analysiert werden kdnnen.

Die von der Schulkonsole fir diesen Vorgang erzeugte Datenquelldatei kann auch im AbgleichML-Modus ein
weiteres Mal in BImport abgearbeitet werden. Dann findet die gleiche Bearbeitung der Benutzer statt, so, als wéare
Bimport von der Schulkonsole gestartet worden: Allerdings kdnnte dies jetzt -wie soeben beschrieben- auch mit
veranderten Templatedaten durchgefiihrt werden.

Die von der Schulkonsole erzeugte Datenquelldatei hat gegeniiber einer normalen Bimport-Datenquelldatei einen



Header, der einige Daten an Blmport weitergibt, z.B.:

[Einstellungen]

parentTemplate=1

HomedirRestriction=1

IDField=Title

AbgangContainer=Abgang
BasisContainer=Schueler.Benutzer.LFB.Schulen.mI3

Mit parentTemplate, HomedirRestriction, AbgangContainer und BasisContainer werden Bimport-Einstellungen
Uiberschrieben. AbgangContainer gibt relativ zum BasisContainer an, wohin Abganger verschoben werden sollen.
IDField gibt an, auf welches eDirectory-Attribut des Benutzers die ID gespeichert werden soll. (Ist z.Z. fest auf das

Title-Attribut eingestellt.). Bindestriche in Benutzernamen, sofern vorhanden, bleiben erhalten.
Die Standardeinstellungen finden Sie im Dokument "Benutzerverwaltung mit der Schulkonsole" (zur Zeit so, wie oben angegeben).

Das ID-Feld wird hier zwingend von der Schulkonsole in der angelieferten Datenquelldatei gesetzt. D.h. in den
Einstellungen von BImport miissen mindestens vier Datenfelder definiert sein und zwar User, Klasse, SurName, ID
und zwar in dieser Reihenfolge!

Mit parentTemplate=1 wird jeweils dasjenige Template benutzt, das sich genau eine Container-Ebene oberhalb
desjenigen Containers befindet, in den ein Schiler importiert bzw. aktualisiert wird. Im Normalfall sitzen die
Klassencontainer direkt unter der OU Schueler. Also wird das Standardtemplate
Template_Schueler.Schueler.Benutzer.LFB.Schule.mI3 benutzt. Liegen jedoch "Zwischencontainer" vor,

=-“8 LFB wie im abgebildeten Beispiel der Container Oberstufe mit den Klasse 13a bis 13d und befindet
7§ Amwendungen  gjch jm Container Oberstufe das Template Template_Oberstufe, dann wird fiir Schiler in den
E"'_Eé”g'zert Klasse 13a bis 13d dieses Template benutzt statt des Standardtemplates Template_Schueler,

: aeste ansonsten das Standardtemplate.

E-7H Lehrer o " . . .
E3-%8 pruefungen Achtung: So ein "Zwischen"-Template muss sich zwingend aus dem Wort Template, einem
=28 sehueler  UNterstrich und der Bezeichnung des Zwischencontainers zusammensetzen, hier also
-7 abgany Template_Oberstufe.

"B Klassela
=3 Klasseza Mit parentTemplate=0 wird das Template User_Template, das -falls vorhanden- direkt im

=" Klasse3a Klassencontainer liegen muss, also z.B. in Klasse 1a oder 13a, verwendet. (Die
®-°8 Klasseda Schulkonsole kann solche Templates in den Klassecontainern erzeugen. Diese sind dann
=78 Oberstufe jdentisch zum Standardtemplate und kénnten auf Wunsch von Hand verandert werden, z.B.

Dﬁ 133 ¢ .
%€ 13 fur unterschiedliche Quotas.)
% E; Naturlich muss in den BImport-Einstellungen die Templatebenutzung eingeschatet sein. In

diesem Fall spielen die dortigen Hakchen fiir Parent und Standard keine Rolle, da sie durch
die von der Schulkonsole kommenden Datenquelldatei Giberschrieben werden.

12 Benutzer-Update (ohne Datenquelldatei)

Oft méchte man bereits im eDirectory vorhandenen Benutzern neue Eigenschaften geben, z.B. eine neue
Speicherplatzbeschrankung oder ein neues Passwortablaufdatum und vieles mehr. Dies ist mit Novell-Bordmitteln
nicht so leicht mdéglich, jedenfalls ist es mit Bordmitteln immer dann schwierig, wenn viele Benutzer betroffen sind.
Eine extrem nitzliche Eigenschaft von Bimport ist es deswegen, mit Hilfe eines Templates viele
Benutzereigenschaften auch im Nachhinein @ndern zu kénnen. Uber die Import/Update-Funktion ist dies zwar auch
mdglich, man bendétigt aber eine Datenquelldatei.

Um auch ohne Datenquelldatei beliebige Benutzer mit Hilfe eines Templates updaten zu kdnnen, gibt es das "reine"
Update:



s & ; Hole Liste Account Balance
........................................ E — = = ACL

|| Allow Unlimited Credit H

......................... Description
Group Membership
Home Directory
Language

| Lagin Allowed Time Map
............................................ Lugin Disabled

: Lagin Expiration Time
............................................ Lugin Grace Limit

Wl | Anin Mavimom Simoltanesnne o
Markiere:
o/f0
: / Username
¥ LogDatei IH:\.henuter‘\.benuizer.lug ! |
Template I.TemplatE_SchueIer.Schueler.Eenutzer.SDl.SCHL! 0/0

¥ Eehler auf Bildschirm [¥ HomeDir- statt Volumebegrenzung

Uber den Button "Wahle Benutzer" oder einen Doppelklick auf das Listenfenster lassen sich Benutzer (iber den
Mini-eDirectory-Browser Benutzer in das Listenfenster einlesen. Wird dabei im Mini-eDirectory-Browser ein
Container ausgewabhlt, so werden dessen Benutzer Gibernommen. Nattirlich lassen sich auch einzelne Benutzer
auswahlen. Die Windows-Ublichen Markierungsfunktionen wirken hier im Mini-eDirectory-Browser. Das Wahlen
kann beliebig oft durchgefiuhrt werden. Jedesmal werden die dabei neu gewahlten Benutzer zusatzlich in das
Listenfenster ibernommen. Mit "Losche Liste" wird das Listenfenster geleert.

Mit den in Windows Ublichen Markierungsfunktionen kénnen in dieser Liste Benutzer markiert werden, tiber die
nebenstehenden Buttons auch alle, oder die Markierung kann wieder aufgehoben werden.

& AmselB.Klassela.Schueler.Benutzer.501.SCHULEN.ML3 & AmselB.Klassela.Schusler. Benutzer, S01.SCHULEN. ML3
& Sperbera.klassela.Schueler.Benutzer.501.SCHULEN.ML3 SperberA.Klassela.Schueler.Benutzer.S01.5SCHULEN.ML3

& SperlingH.Klassela.Schueler.Benutzer.501.SCHULEN.ML3 SperlingH.Klassela.Schueler.Benutzer.501.5CHULEN.ML3

0/3 0/3

Oben rechts im Fenster fir die Template-Attribute sollte man ggf. Hakchen setzen, I6schen oder grau schalten, je
nachdem, ob man eine Eigenschaft aus den Template Glbernehmen, |I6schen oder unveréandert lassen will.

Bei jeder Anwahl der BImport-Update-Seite wird zunachst das Standardtemplate vorgeschlagen, so, wie es bei
den Einstellungen gewahlt wurde. Hier kann man nun auch fir den Update-Prozess ein anderes Template wahlen.
(Bei einem spateren Aufruf der BiImport-Update-Seite erscheint dann wieder das Standardtemplate.)

Ein Klick auf den Start-Button startet den Update-Prozess, der zuvor noch ein Hinweisfenster bereit hélt, das auf
den Umfang der bearbeiteten Benutzer (alle oder nur markierte) hinweist und eine Erinnerung an die
Templateattribute enthalt, z.B.:



Update

Fiir alle MARKIERTEN Benutzer
der Liste wird das Update ausgefiihri.

Haben Sie an Template-Attribut-Hdkchen gedacht?
(setzen/loschen/nicht verandern)

Der Ja-Button fuhrt nun das Update aus, wahrend Nein den Prozess abbricht.

Datei Bearbeiten Info Ende

S i ' g e
Wihle Benutzer Hole Liste ccount Balance -
..... — Lische Liste H oL &

Allow Unlimited Credit
& amselB.Klasseia.Schueler.Benutzer.501.SCHULEN.ML3

e Description

& Sperberi Klassela.Schueler.Benutzer. 501 SCHULEN.ML3 Group Membership
......................................... "aSperlingH.Klassela.Schueler.Benuuer.snl.SCHULEN.MLs Home Directory
Language

Legin Allowed Time Map
................................................... Lugln D|Sabled

Legin Expiration Time
............................................. n Lugin Grace Limit

Il 1 Amin Mawimim Simulbanenns

Markiere:

: 2,2 .

: / Fertig (Update: 2 von 2, 0 Fehler)

¥ LogDatei Hi\benutzer\benutzer.log H o
: Template I.TemplatE_SchueIer.Schueler.Eenutzer.SDl.SCHL! /2

¥ Eehler auf Bildschirm ¥ HomeDir- statt Volumebegrenzung

Die bearbeiteten Benutzer haben jetzt ein Hakchen und wurden Gber Z&éhler und Fortschrittsbalken mitverfolgt.
Diese Benutzer werden in eine interne Liste gespeichert und kénnen wahrend der laufenden Blmport-Sitzung
sowohl im Update- als auch im Loschen-Fenster in das Listenfenster zuriickgeholt werden.

Blmport schreibt auch fiir den Update-Prozess eine ausfiihliche Log-Datei mit, die unter dem MenUpunkt
"Bearbeiten/Log-Anzeige/ fur Update" einzusehen ist.

Achtung: Wenn Sie dasselbe Template wie beim Import benutzen (oder auch sonst), so sollten Sie die beiden
Attribute Password Expiration Interval und Password Expiration Time, sofern im Template eingestellt, erhalten, also
die betreffenden Hakchen ausgrauen. Ansonsten laufen Sie Gefahr, ein eventuell schon abgelaufenes Datum bei
den Benutzern einzutragen, so dass sich diese nicht mehr anmelden kénnen!

Das Home Directory Attribut lasst sich nur auf grau oder mit Hakchen setzen. D.h.: der Home-Directory-Eintrag im
eDirectory kann nicht geléscht werden (, denn er liel3e sich im Update-Modus ohne Datenquelldatei nicht wieder
automatische neu erzeugen).

13 Loschen der Benutzer (ohne Datenquelldatei)

Ahnlich wie bei der Update-Funktion kann man im Fenster mit Hilfe des MINI-eDirectory-Browsers beliebige
Benutzer auswahlen, die sich endglltig ldschen lassen. Dabei ist man also nicht mehr von einer Datenquelldatei
abhangig. Auch die Homeverzeichnisse konnen auf Wunsch mitgeloscht werden (Hakchen "Losche HomeDir").



.................................... fl Wshle Benutzer § | Gsche Liste Hole Liste

& AmselB.Klassela.Schueler.Benutzer.501.5CHULEN.ML3
& Sperbera.klasseia.Schueler.Benutzer.501.5CHULEN.ML3

Markiere:

0/2

: ¥ Datenguelldatei 3ndern Username

- Datenguelle IH:\.BenuRer\.benuizer.b(t ! |

: 0/0
! ¥ LogDatei IH:\benuter"\benuizer.lug !

¥ Eehler auf Bildschirm  [& Lidsche HomeDir

Wenn das Hakchen "Datenquelldate andern” gesetzt ist, wird auch die im Feld Datenquelle angegebene
Datenquelldatei mit geandert, sofern sich die zu I6schenden Benutzer darin befinden. Die betreffenden Zeilen
werden einfach herausgenommen. Der alte Zustand wird in der Datenquelldatei mit der Endung BAK gesichert,
also z.B. benutzer.bak, wahrend die Datei benutzer.txt die Anderungen enthalt. (Templates spielen bein Léschen
keine Rolle.)

14 Andern eines Benutzernamens

Ab und zu ist es nétig, einen Benutzernamen zu andern, z.B. nach einer Heirat, oder auch nur, um Schreibfehler zu
korrigieren. Unter dem Menipunkt "Bearbeiten/Benutzername andern"

Info Ende
ImportfUpdate
Abgleich ML
Update
Lischen

Versetzung

Export

Teste Vorgaben

Zeige Template-Homedirectoy
Zeige Datenquelldatei
Log-Anzeige

erscheint:



............................................ Ellenuizerl

............................................ N&uer AI"II"I"IE:'I:'E:HEI"HE:

Meuer Machname

Neuer Vorname

............................................ Neuer Vollname

i

Datenquelle IH N\Benutzer\benutzer. bt

! ¥ Datenquelldatei andern

StartContainer [SCHULEN.mI3

[¥ LogDatei IH J\benutzer\benutzer.log

Wie bei der Update- oder Léschfunktion kann man durch Klick auf den Button neben dem Benutzerfeld mit Hilfe
des MINI-eDirectory-Browsers (oder durch Doppelklick auf das Benutzerfeld selbst) einen beliebigen Benutzer

auswahlen, z.B.:

Bearbeiten In

"""""""""""""""""""" Benutzer ISperIingH.KIassc—:la.Su:huc—:ler.Elenuizer.SUl.SCHU !

............................................ Neuer Anmeldename

|5per|ingH

Meuer Machname

............................................ ISperIing

Neuer Vorname

IHans

............................................ Neuer Vollname

|Hans Sperling
]

|5

Datenquelle IH NBenutzer\benutzer. bt

! ¥ Datenquelldatei andern

| StartContainer [SCHULEN.mI3

[¥ LogDatei IH J\benutzer\benutzer.log

M

Aus dem eDirectory werden Anmeldename. Nachname, Vorname, voller Name und die ID gelesen, soweit
vorhanden, und in die Felder gesetzt, in denen die Anderungen vorgenommen werden konnen.
Falls es wichtig ist, die Datenquelldatei auf einem aktuellen Stand zu halten, kann diese mit aktualisiert werden.



Dazu ist das Hakchen bei "Datenquelldatei &ndern” zu setzen und die korrekte Datenquelldatei auszuwahlen.
Falls das Hakchen "Logdatei" gesetzt ist, wird fur den gesamten Anderungsvorgang ein Protokoll in der
angegebenen Logdatei (als Update-Logdatei) erstellt.

Wird der Anderungsvorgang mit Klick auf den Start-Button gestartet, wird zunachst tiberpriift, ob es den
Anmeldenamen schon ein zweites Mal gibt. Dabei wird ab demjenigen Container gesucht, der unter StartContainer
eingetragen ist. Wird als z.B. SperlingH in SperlingP (... Peter Sperling) geéndert, konnte die Warnung so
aussehen:

Umbenennen

9P Fiir den neuen Benutzernamen
"--'f) .SperlingP.Klasselb.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3
gibt es 1 Doublette(n):

SperlingP.Klassela.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3

Trotzdem dandern?

Ja Nein

Bis zu 5 Doubletten werden im Fenster angezeigt, ggf. mehr in der Update-Logdatei.
Hier kann man sich entscheiden, ob man die Doublette zulassen will oder lieber nicht. Auch kdnnte sein, dass eine
ID (im Title-Feld des eDirectory-Objektes) schon vergeben wurde. Die Warnung sieht dann etwa so aus:

Umbenennen

oD Fiir den neuen Benutzernamen
\*-'r/ .SperlingP.Klasselb.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3
gibt es 1 ID-Doublette(n):
(ID=4)

Finkl.Klasselb.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3

Trotzdem dandern?

Ja Nein

Auch hier kann entschieden werden, ob die Anderung akzeptiert wird oder nicht.

Der Normalfall wird wohl eine eindeutige Anderung sein (oder die Akzeptanz von Doubletten). Nach der Anderung
bietet sich etwa folgendes Bild:



Meuer Anmeldename

Benutzer ISperIingH.KIassela.Schueler.Benuizer.SUl.SCHU !

|5pa1zH

Meuer Machname

ISpat:

Neuer Vorname

IHans

Meuer Vollname

|Hans Spatz
i)
[5

Datenquelle IH:\Benu’zer\benuter.bct ! ¥ Datenquelldatei andern

StartContainer [SCHULEN.mI3 !

¥ LogDatei IH J\benutzer\benutzer.log !

Benutzer erfolgreich gedndert!

Geéndert wurde nicht nur das eDirectory-Objekt, sondern es wurde natirlich auch das Homeverzeichnis
umbenannt:

=) home EE] home

-3 gaeste #-07) gaeste

@ lehrer #-03) lehrer

@ pruefungen {h pruefungen

EHB schueler E@ achueler

- ({3 Abgang . -3 Abgang

. - Klassela

{5 AmselB
E-{C3) Fink)
{b SpatzH

Falls die Datenquelldatei (hier: benutzer.txt) mit geandert wurde, wurde dort also aus

'-'ép-)erl ingH","Klassela","Sperling","5","Hans",""Hans Sperling"

'-'ép-)atzH","Klassela","Spatz","5","Hans","Hans Spatz"

Die alte Datei erhielt die Endung .bak (hier: aus der alten benutzer.txt wurde benutzer.bak; benutzer.txt enthalt die
Anderung).

Ein ausfiihliches Protokoll findet sich im Update-Log, dass tiber den Meniipunkt "Bearbeiten/Log-Anzeige/fir
Update" eingesehen werden kann.

Der Start-Button bleibt zunéchst deaktiviert, da ja eine weiter Anderung mit den momentan im Fenster dargestellten
Daten nicht méglich ware. Erst nach erneuter Benutzerauswahl, wir er wieder freigegeben.

(Templates spielen hier keine Rolle.)

15 Export von Benutzerdaten aus dem eDirectory fiir BIMPORT und GroupWise



Uber den Meniipunkt "Bearbeiten/Export" konnen Benutzerdaten aus dem eDirectory in eine Datei exportiert
werden. Dies kann als Datendatei im BIMPORT-Format oder als CSV-Datei in einem Format fur den
Benutzerimport in GroupWise mit Hilfe des Programms GWIU geschehen.

BIMPORT-Format

Das BIMPORT-Format richtet sich nach den Einstellungen der Eeldstruktur fiir die BIMPORT-Datenquelldatei.
Dabei wird aber grundsatzlich das Feld "Versetzung" weggelassen.

........................................... = Wahle Benutzer | Gsche Liste Hole Liste Eff':"’rt_'ﬁus""'ahl BImport Datendate
+ Blmport (Felder siehe

" GroupWise Einstellungen)

& AmselB.Klassela.Schueler.Benutzer.501.SCHULEN.ML3
& SpatzH.Klassela.Schueler.Benutzer.501.SCHULEN.ML3
............................... & SperberA.Klassela.Schueler.Benutzer.S01.SCHULEN.ML3

User

Klasse

SurName

D

Given Mame

Full Name
........................................... Volume Space Re

AL LR YLS

Markiere:

Start-Container 0/ Username
|Schue|er.Benu12er.SDl.SCHULEN.MLS

0/0

HH:

! W LogDatei |H:\benu1zer‘xbenuizer.log

v Fehler auf Bildschirm
I I
Bevor Uber den "Wahle Benutzer"-Button die Liste (genauso, wie bei anderen BIMPORT-Menipunkten, z.B.
Update oder Loschen) mit Benutzern geftillt wird, sollte der Start-Container-Eintrag Uberprift bzw. gesetzt werden.
Danach kann die Liste gefiillt werden. Es sollten und kdnnen dabei nur Benutzer gewahlt werden, die auch

unterhalb des Start-Containers liegen, da beim Export fir das Klassen-Feld die Differenz aus tatséchlichem
Benutzer-Context und dem Start-Container gebildet wird.

So wird z.B. das exportierte Klassenfeld fiir SpatzH.Klassela.Schueler.Benutzer.S01.SCHULEN.mI3 zU "Klassela™ oder
AmselB.Klassela.Elektro.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3 zU "Klassela.Elektro™.

In der CheckBox-Liste oben rechts werden standardméaRig diejenigen Felder in der Reihenfolge angeben, wie sie in
der BIMPORT-Feldstruktur festgelegt wurden. Ebenfalls standardmafig sind bis auf "Volume Space Restriction" die
Héakchen fur die Felder gesetzt. Hier kann aber je nach Zweck durch Setzten oder Loschen der Hakchen gewahlt
werden, was tatsachlich exportiert werden soll.

Wenn alles korrekt eingestellt und gewahlt worden ist, wird der Export mit dem "Start"-Button gestartet. Es
erscheint noch ein Datei-Auswahl-Fenster, im dem der Pfad und Name der Export-Datei gewahlt wird. Danach wird
die Export-Datei erzeugt. Mit den oben im Bild gesetzten Einstellungen kdnnte das Ergebnis etwa so aussehen:

"AmselB","Klassela", " Amsel"" ", "Bettina™,"Bettina Amsel™
SpatzH Klassela Spatz 5 , 'Hans',""Hans Spatz"
SperberA "Klassela" Sperber "5, "Karl","Karl Sperber"

also eine ganz normale BIMPORT-Datenquelldatei, die wiederum von BIMPORT als Datenquelldatei benutzt
werden kann.

Falls gewahlt, wird auch eine Logdatei erzeugt, die Uber den Menipunkt "Bearbeiten/Log-Anzeige/fir Export"
eingesehen werden kann. (Der Logdateiname setzt sich aus dem gewahlen Namen mit angehangtem _E



zusammen, also z.B. benutzer_E. log.)

CSV-Format (fur éltere GroupWise-Versionen)

Fur alrere GroupWise-Versionen, die noch tber das eDirectory verwaltet werden, gibt es noch Folgendes: Das
CSV-Format ist ein spezielles Format, das fur das GroupWise-Import-Utility GWIU gedacht ist. Die erste Zeile einer
solchen Export-Datei beschreibt, welche Felder in den Folgezeile enthalten sind. BIMPORT kann folgende Felder
erzeugen: Surname (Nachname), GivenName (Vorname), NetID (vollstandig qualifizierter Benutzer), Domain
(GroupWise-Domain), PO (GroupWise PostOffice), AccountID (Anmeldename), Department (Abteilung),
MailboxExpDate (Ablauf-Datum/Zeit). Die folgenden Zeilen beschreiben nach diesem Muster jeweils einen
exportierten Benutzer, also etwa:

Surname,GivenName,NetlD,Domain,PO,AccountlD,Department
Gross,Annette,GrossA.Klassela.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3,Domain,POfficelL ,GrossA,Klassela
Gross,Annette,GrossA-LFB.Klassela.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3,Domain,POfficelL,GrossA-LFB,Klassela
Specht,Bernd, SpechtB.Klassela.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3,Domain,POfficelL,SpechtB,Klassela

(hier ohne MailboxExpDate dargestellt).

Im Exportfenster muss dafir rechts oben die Export-Auswahl auf GroupWise gesetzt werden (hier noch mit &lteren
Bildern dargestellt):

= BImport

BImport

Import / Update i | Hole Liste ' m_ | -

p / Up . |iwadhle Benutzer| | Gsche Liste le Li e nmort-Da
| BImpaort Import-Datei
: % GroupWise

Abgleich ML
_______ g & GrossA.Klassela.Schueler.Benutzer.LFE.SCHULEN.mI2
Update § & GrossA-LFE.Klassela.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3 Surname
.................................................. i | & SpechtB.Klassela.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3 GivenMame
Lischen MetID
: Domain
.................................................. o
Versetzung ; AccountID
.................................................. DEDEI"tI'I'IEI'It
Einstellungen MailboxExpDate
Ed ......................................... MaIIBDxExpDatE (JJJJMM_I_I_hhmmJ
nde : |
Markiere: Domain
EE ]
$I PostOffice
_Keinen | [ ]

0/3

Username

0o

| ¥ LogDatei |H:\benutzer‘\benutzer.log _I
¥ Eehler auf Bildschirm =

Vor der Erzeugung der Export-Datei ist natirlich die gewiinschte Groupwise-Domain und das GroupWise-
Postoffice zu wahlen und ggf. das Mailbox-Verfallsdatum anzugeben:



| 1 wport-Auswahl -
B - r GroupWise
c e il 05505 Mini eDirectory Browser = |I:I| Xl ™ BImport ImpuI:t—Datei
{* GroupWise

1ssA.Kl Mail.Ressourcen.LFB.SCHULEN.m3
Surname

Jssh-LF
echtB.k | Te.. Ok GivenName
L4 pollfb NetID
Abbruch Damain
—_l PO
AccountID

Department
MailboxExpDate

MailBoxExpDate (11JIMMTThhmm)

|201112311159
Markiere: Dromain

[domifb e
&l PostOffice

Keinen | | EEH |_|

U/ 3

Falls das MailboxExpDate-Feld angehakt ist, muss das zugehérige Eingabefeld mit einem Datum und einer Zeit in
der Form JJJJMMTTHHMM ohne Leerzeichen eingegeben werden, also fur den 31.12.2011 um 11:59 Uhr in der

dargestellten Form:
wport-Auswahl GroupWise
" Blmport Import-Datei
% GroupWise

Surname
GivenName
MetID

Clomain

PO

AccountID
Department
MailboxExpDate

i MMTThhmm)
201112311159

Wird MailboxExpDate nicht verwendet, so verschwindet auch das zugehdrige Eingabefeld:

= BImport _ o ] A
Ifb,GServer03
Import / Update w | i
o / Up i Wahle Benulzerl Lische Liste Hole Liste Fport—huswahl GroupWise
Abl.hML ....................... —_ r. Blmport Impurt_[]atei
_______ gE": & GrossA.Klassela.Schueler.Benutzer.LFE.SCHULEN.mI3 * Groupiise
Update & GrossA-LFE.Klassela.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3 Surname
................................................... & SpechtB.klassela.Schueler.Benutzer.LFB.SCHULEN.mI3 GivenMName
MetID
Cramain
PO
AccountID
Cepartment
W} 1151 boxExpDat
Markiere: Domain
[domifb ]
$I PostOffice
_Keinen | [eole ]
0/3 Username
0/0
i ¥ LogDatei |H:\benutzer\benutzer.log |
Start

¥ Fehler auf Bildschirm




Wenn alles korrekt eingestellt und gewéhlt worden ist, wird der Export mit dem "Start"-Button gestartet. Es
erscheint noch ein Datei-Auswahl-Fenster, im dem der Pfad und Name der Export-Datei gewahlt wird. Danach wird
die Export-CSV-Datei erzeugt, z.B. export.csv.

Falls gewahlt, wird auch eine Logdatei erzeugt, die Uber den Menipunkt "Bearbeiten/Log-Anzeige/fir Export"
eingesehen werden kann. (Der Logdateiname setzt sich aus dem gewahlen Namen mit angehangtem _E
zusammen, also z.B. benutzer_E.log.)

Die CSV-Datei kann nun benutzt werden, um mit dem GWIU-Programm die Benutzer nach GroupWise zu
importieren. GWIU findet man bei Novell's CoolSolutions.

16 Mehrere Server im eDirectory-Baum

Haben Sie mehrere Server im eDirectory-Baum, z.B. einen Filialserver in einem Nebengebaude, auf denen die
Homeverzeichnisse mancher Benutzer liegen sollen, so kann Blmport auch dies handhaben, vorausgesetzt, die
Templates werden korrekt fir diesen Zweck eingesetzt. Wir gehen exemplarisch von folgender Situalion aus:

Es gibt einen Server filservero3 in der Ressourcen-OU der Schule LFB. Im Filesystem gibt es ein Volume DoCS in
dem das Ober-Homeverzeichnis home\schueler liegt, in dem sich Klassencontainer befinden.

(Bemerkung: Die Bezeichnungen miissen nicht identisch mit denen des Default-Servers sein; im Falle der
Musterldsung ist dies aber sinnvoll.)

eDirectory:

novell ConsoleOne

Datei Bearbeiten  Anzeigen  Werkzeuge Hilfe

Filesystem:
HHa|Z|=| @@ 21| #|w|a@|e| cserveros (Default-server)
= = _J Gserver(3
S Arbeitswelt kg _ADMIN
-8 NDE : o
£ SCHULBAUMD3 B . DICTDIR
g ml3 B pocs
Dﬁ DIEMSTE 1ii'l ._NETWARE
E|Dl§ SCHULEM E|1ji'| LFB
Elaﬂ LFB E‘h’i'l home
”@ Anwendungen -0 gaeste
=-"8 Benutzer B3 lehrer
Dlg 3aeste F-3) pruefungen
[#-78 Lehrer EE3) schueler
‘:'Iﬁ Pruefungen | ®-7) Abgang
h ui'l klassela
Dlg Abgang uﬂ klasseds
w78 Klassela E-3) oberstufe
-8 Klassela COED) 13
w78 Klasse3a : B0 13d
B-78 Klasseda Filialserver
E”@ Oberstufe - J Filserver03
78 133 kg _ADMIN
-8 13b -k DATA
- 13e B2 Docs
78 13d -3 ._NETWARE
EI”@ Teilnehmer B33 LFB
-9 Yerwalter EHE) home
% .li' IEhI’EF
=28 Ressourcen B0 schueler

-8 Arbeitsstationen
‘:'E Drucker
-7 hiail

E flzererna_paTa

E flzerernz_pocs
-] filserverna_svs

2 filsererd3_DATEN_POOL

#-{3) Abgang
1,_:] klasse2a
ﬂ klasse3a
E-7) oberstufe
COEDY 13b
B 13c




Im Beispiel liegen also Schiiler der Klassen Klassela, Klasse4a und der Oberstufenklassen 13a und 13d auf dem
Hauptserver gservero3 und die Schiller der Klassen Klasse2a, Klasse3a und der Oberstufenklassen 13b und 13c auf
dem Filialserver filservero3. Wir starten BiImport bzw. Schulkonsole auf einer Arbeitsstation, fir die gservero3 der
Defaultserver ist.

Mindestens in den OUs Klasse2a, Klasse3a, Oberstufe (alternativ in 13b und 13c) missen nun Templates liegen, die
den Filialserver-Eintrag haben, wahrend das Standard-Template den gserver03-Eintrag haben. Fir ein
User_Template direkt in einer Klasse-OU sieht das etwa so aus:

Eigenschaften von User_Template

Allgemein ~ :
Lmgekung i

Eeschrankungen « | Mitgliedzchatten | Sicherheit entzpricht h

Sprache: |

Standardserver: I

;4&:iwn=-r7n=irhniq e e W S P P e

Yolume: |Fi|serverDS_DOCS.Server.Ressuurcen.LFB.SCHLILEN.mIS

Pfad: ILFB'I,hame'l,schueler'l,klasseZa

(Zur Angabe Pfad in Templates, Zwischentemplates und User_Templates gelten die weiter oben gemachten
Bedingungen.)

Passend zu unserem Beispiel konnte z.B. in der Datenquelldatei stehen:

"SperlingH","KIassela","S?erling","5","Hans","Hans Sperling”
"AmselB",""Klasse2a'", " Amsel’,'6",""Bettina",''Bettina Amsel "
"OhlsonA™,"13a.0berstufe”,"Ohlson","7",""Albert","Albert Ohlson"
"ObermannT","13b.0berstufe", ""Obermann","8","Tobias",""Tobias Obermann"

Blmport wird dann die Homeverzeichnisse von Sperling und Ohlson auf dem gserver03 und die Homeverzeichnisse
von Amsel und Obermann auf dem filserver03 anlegen, updaten, verschieben oder |6schen, je nach Bimport-
Funktion.

Bei der BImport-Funktion AbgleichML, die in der Regel von der Schulkonsole angestol3en wird, gibt es noch eine
Besonderheit fiir die Schiler zu beachten, die nach "Abgang" verschoben werden sollen:

Um zu verhindern, dass Homeverzeichnisse in diesem Fall zwischen Servern verschoben werden miissen, sollte es
auf dem Filialserver auch einen Ordner Abgang im Filesystem liegen. Musterlésungskonform ware dies
\DOCS\home\schueler\Abgang.

In jedem Fall sucht BiImport vom aktuellen Klassen-Homeverzeichnis aus nach unten, bis es einen Ordner Abgang
findet. BiImport wiirde also \DocS\home\schueler\Abgang finden und diesen benutzen. Sollte ein solcher Ordner nicht
vorhanden sein, so wird BImport (notgedrungen) den Ordner Abgang auf dem Defaultserver gservero3 nehmen.

Der Grund dafur ist, dass ein Verschieben eines Homeverzeichnisses auf ein- und demselben Server bzw. Volume
viel schneller ablauft, als ein Verschieben zwischen verschiedenen Servern bzw. Volumes, da dann namlich ein
echter Kopiervorgang notig ist.

Achtung: Die Bearbeitung von Benutzern auf verschiedenen Servern setzt voraus, dass die Arbeitsstation, von der
Bimport gestartet und benutzt wird, den oder die Server auch "sieht". Um dies festzustellen, schauen Sie im Exlorer
unter Netzwerkumgebung/Gesamtes Netzwerk/Netware Services nach, ob der oder die weiteren Server angezeigt
werden. Wenn nicht, kbnnen Sie z.B. mit der ConsoleOne ein Volume eines solchen Servers 6ffnen. Danach
"sieht" auch die Arbeitsstation und damit Bimport diese Server.

Scheinbare Trustee-Unstimmigkeiten: Werden Homeverzeichnisse zwischen Servern oder Volumes
verschoben, kénnen manchmal scheinbare Trustee-Unstimmigkeiten auftreten. So kann es passieren, dass neben
den korrekten Trustee-Eintrdgen des verschobenen Homeverzeichnisses auch leere Trustee-Eintrage oder
fehlende Trustee-Eintrage auftreten. Dies sind tatsachlich nur scheinbare Unstimmigkeiten, die nach einiger Zeit,
spatestens aber nach einem Server-Neustart, vom System selbst korrigiert werden.

17 Weitere Eigenschaften von BIMPORT

Environment-Variablen



Bei konsequentem Einsatz der Environment-Variablen SCHULE, SCHULSERVER in dafiir geeigneten
Umgebungen hat der Admin folgende Mdglichkeiten des "Umschaltens"” zwischen Schulen. Die Anzeige der Schule
und des Schulservers rechts oben im Bild

¥ Account Balance
vl ACL -
¥ Allow Unlimited Credit ‘=‘

Datenquelle iH SBenutzeribenutzer.txt

.Basis-Container |Schueler.Benutzer.501.5CHULEN.ML3 e Allawr L
vl Description

v Group Membership

¥ Home Directory

[ Language

W Login Allowed Time Map

¥ Template i.TempIate_Su:hueler.Su:hueler.Benuizer.SUl.SCHL! II:‘_; tgg:: gﬁ??;ﬁin Time

Home-Volume i.gsewerDS_DDCS.Sewer.DIEN STE.mIZ

¢ Basis-Homedir i‘kSE}ﬂhum e\schueler

| Login Grace Limit

|¥ LogDatei iH M\benutzer\benutzer.log

: W | Anin Mavimiom Simulbanesne o
"""""""""""""""""""" . | Fehler auf Bildschirm [~ Ascii-=Ansi W Umlautumwandlung (Ansi)
--------------------------------------- ¥ Worgaben-Test ¥ Lésche HomeDir
Fertig (Import/Update: 3 von 3, 0 Fehler)
 eDir-Baum [SCHULBAUMD3 ]
: 3/3

Server |gserver03.Server.DIENSTE.mI3

{* Benutzer Import

Wh I ladmin.Server.DIENSTE.mI3
2 am | " Benutzer Update

Context |Klassela.Schueler.Elenutzer.SUl.SCHULE " Benutzer lgschen

lasst sich mit der linken Maustaste anklicken. Uber das Fenster
Andern der Environmentvariablen
SCHULE /SCHULSERVER

Neu: (Schule oder
Schule,Schulserver) ISDl,GSer\rerUS

lasst sich die Schule der Server oder beides &ndern. Mit Klick auf den OK-Button wird die INI-Datei neu gelesen
und neu bzgl. der Environment-Variablen interpretiert. Ins Eingabefenster kann z.B. folgendes eingegeben werden:

LFB (z.B. anderen Schulkirzel)
XServer05 (z.B. anderer Server)
LFB,GServer03 (oder beides gleichzeitig)

UsSw...

Ein Rechtsklick auf den Link setzt wieder alles zuriick entsprechend der tatséchlich vorhanden Environment-
Variablen, in dem diese neu gelesen und ausgewertet werden.

Login

Haben Sie Blmport gestartet ohne sich vorher ins Netz eingeloggt zu haben, meldet Bimport dies in einer Reihe
von Fehlermeldungen. Entweder beenden Sie jetzt BImport, melden sich im Netz an und starten Bimport erneut
oder Sie wéahlen den Menulpunkt "Datei/Login"



Active user:
admin.Server.DIENSTE.mI3

Username:

Context: |server.dienste.rnl3

Password:

|=:=::|

Tree: |SCHULBAUMO3

Server: |gse rver3

¥ <=ar czrnection

und melden sich an. Hierbei wird ein vollstdndiges normales Novell-Login inclusive des Abarbeitens des
Loginscripts ausgefiihrt. Lediglich das normale Novell-Login-Fenster ist dabei nicht sichtbar. Dieses ist aber
alternativ auch tiber den Button mit dem roten N aufrufbar.

Hat das Login Erfolg, so erscheint eine entsprechende Meldung und nach wenigen Sekunden schliel3t sich das
Login-Fenster.

Active user:
| admin.Server.DIENSTE.mI3

Username: |E|l:|rr|ir|

Context: |server.dien5te.ml3

Password: |*****

Tree: |SCHULBAUMO3

Server: |gse rverl3

¥ dl=ar czrne=ction

Result: Success. Logged in to primary connection:
SCHULBAUMO3 /GSERVERD3

In Fehlerfall erscheint auch eine Meldung, ohne dass sich das Login-Fenster schlieft.

Das Login-Fenster kann auch dazu dienen, zu versuchen eine bestimmte Verbindung im Netz zur Priméren zu
machen. Ein Doppelklick auf das Feld "Tree" bzw. "Server" oder ein Klick auf den Tree-Button bzw. auf den Server-
Button, lasst in Mehrserver/Mehrbaum-Umgebungen eine Auswahl zu, etwa so (hier mit etwas alteren Bildern):

X
Active user: Active user:
[Public] [Public]
Username: I Username: I
Context: I Context: I
Password: Password: I
Tree: [SeNEEVINE ll Tree: [SCHULBAUMO3 =] ﬂ
Server: W Server: (CESANSH j
|+ clear connection Login Iﬁl Cancel | [#] ct=ar cgnn=ction W

Dies konnte sich in Fallen bewéhren, bei denen beim Benutzer-Import eDirectory-Fehler ergeben, die mit dem
Ansprechen des "falschen” Servers zusammenhéangen.



Kommentare

Alle Zeilen (in der Quelldatei oder in der Containerzuweisungsdatei), die keine Feldbegrenzer aufweisen, werden
von BImport nicht beachtet. (Ausnahme: der oben beschriebene Header in der Abgleich-Datenquelldatei). Dariiber hinaus kann
auch das Kommentarzeichen verwendet werden (z.B. auch zum auskommentieren von Datenzeilen), z.B.:

#'AKomm","Klassela","Komm","Aus","Aus Komm"
"SperlingH","Klassela","Sperling","Hans","Hans Sperling" # guter Schuler

Schreibweise von Benutzernamen und weiteren Feldern

Enthalt der Benutzername in der Quelldatei Leerzeichen, Bindestriche, Punkte oder Apostrophe, so werden diese
von Bimport herausgefiltert.

|Zum Beispiel wird aus Hder Benutzername: \
IMeier H MeierH |
ISchneider-Brinkmann A |SchneiderBrinkmannA |
ID'Angelo A [DAngeloA |
IMiiller Ludenscheidt H [MuellerLuedenscheidtH |
[Freiherr v. d. Trenck O |FreiherrvdTrencko |
Also:

o Doppel-Nachnamen werden zusammengezogen

o Benutzernamen, Nachnamen, Klassen haben keine Leerzeichen, Bindestriche, Apostrophe; Benutzernamen,
Nachnamen auch keine Punkte.
(Bindestriche kénnen auch zugelassen werden; siehe Einstellungen "Bindestriche zulassen".)

Die gleichen Umwandlungen werden auch auf Nachnamen und Klassenbezeichnungen (Klassen dirfen
Kontextpunkte haben) angewandt, nicht jedoch beim Vornamen und beim vollen Namen.

Vorgaben speichern

Blmport kann die von IThnen gemachten Vorgaben in einer INI-Datei, ndmlich BImport.ini speichern.

Existiert bimport.ini (oder auch bimportstart.ini) nicht, wahrend Sie Blmport.exe starten, erscheint eine
Fehlermeldung:

INI-Datei-Fehler

fg'l Die Datei

'  \\gserver03\data\zentral\pgm\bimport\bimport.ini
existiert nicht !

BImport benutzt daher Defaultwerte.

Blmport nimmt dann einfach die im Programm voreingestellten Standardwerte. (Allerdings fehlen jetzt nattrlich
Lizenzdaten und BImport wird als Demo betrieben). Um aber entweder diese Fehlermeldung zu unterdriicken oder
Bimport mit selbstgemachten Voreinstellungen zu starten, sollten Sie die Voreinstellungen abspeichern. Dazu
wéhlen Sie mit dem Butten "Einstellungen™ oder Uber das Menl "Datei/Einstellungen 1" das Einstellungsfenster
und klicken auf den Button "INI Speichern®. Damit werden die momentan zu sehenden Vorgaben in BiImport.ini
gespeichert. (Blmport.ini liegt immer in dem Verzeichnis, aus dem heraus BImport.exe gestartet wurde oder ist
Uber die bimportstart.ini umgelenkt).

Sie kénnen die Vorgaben auch in einer beliebigen anderen INI-Datei ablegen ("INl Speichern”) oder holen ("INI
laden" oder Menii "Datei/Offne INI-Datei"). Mit dieser Option kénnen Sie sich also fiir verschiedene Zwecke die
Vorgaben in verschiedenen INI-Dateien vorhalten !

Nutzungsbestimmungen



Ebenfalls im Dateiment (oder im Infomenu) finden Sie die Nutzungsbestimmungen. Bimport ist keine Freeware.
Bitte beachten Sie die Nutzungsbestimmungen!

Lizenzdaten

Sie miissen die Ihnen bei der Registrierung mitgeteilten Lizenzdaten eingeben. Uber den Meniipunkt
"Datei/Lizenzdaten" erhalten Sie das Eingabefenster. Dort miissen Sie die Lizenzdaten exakt, wie sie lhnen
mitgeteilt wurden, unter Beachtung von Grof3/Kleinschreibung, Leerzeichen, Bindestriche usw. eingeben (bei zeitlich
unbegrenzter Nutzung bleibt das Ablaufdatum-Feld leer):

Bitte geben Sie die Lizenzdaten exakt -wie mitgeteilt- einl
_____________________________________________ I: Achten Sie auf GroR/Kleinschreibung, Leerzeichen, Bindestriche ...

MName/Schule/Organisation:

Update |Di etrich-Bonhoefer-Schule

............................................. i plz/ort:
............................................. |694EE Weinheim

|Bres|auer Str. 60
Einstellungen
............................................. Ablaufdatum:

Server (exakt, wie in den Lizenzdaten angegeben):
IGServerUS, Server2

Lizenznummer:
|5 B-75087-AEE71-6F43A-77D6D-C2CT79

Datei Bearbeiten Info Ende

Import / Update Bitte geben Sie die Lizenzdaten exakt -wie mitgeteilt- einl
: Achten Sie auf GroB/Kleinschreibung, Leerzeichen, Bindestriche ...

Abgleich ML ;
..... Mame/Schule/Crganisation:

: IDi etrich-Bonhoefer-Schule

¢ Plz/Ort:
............................................ I (65465 Weinheim
............................................ IBraslauer Str_ EU
............................................ Ablaufdatum:
|31.12.2021

Server (exakt, wie in den Lizenzdaten angegeben):

|G5v:—:rw:—:r03, Server?

Lizenznummer:
|5 B-75087-AEE71-6F43A-77D6D- C2C?9|

Ein Klick auf den OK-Button speichert die Lizenzdaten ab.

Achtung: Die Lizenzdaten werden ins Blmport-Programmverzeichnis abgespeichert. Sie benétigen also dort
Schreibrechte.

(Musterlésung: Der BenAdmin hat hierfir nicht gentigend Rechte. Der Admin muss diese Aufgabe Ubernehmen.)




Auch Musterlésungsnutzer benétigen Lizenzdaten! Gelegentlich kann es zeitlich eingeschrankte Testversionen, die
als solche erkennbar sind, geben, fir die keine Lizensierung nétig ist. Auch gibt es zeitlich begrenzte Vollversionen.
Ansonsten ist Blmport flr nicht lizensierte Nutzer eine zeitlich begrenzte Demoversion, die alle Funktionen hat,
aber nur 2 User bearbeiten kann.

(Die Lizenzdaten oben im Bild sind nur ungliltige Beispieldaten!)

Ablaufdatum

Demo- und Testversionen haben ein Ablaufdatum. In Ausnahmefallen kann auch eine Vollversion ein Ablaufdatum
haben, in der Regel sind lizensierte Versionen jedoch zeitlich unbegrenzt nutzbar. In diesem Fall bleibt das
Ablaufdatum-Feld leer.

Ist ein Ablaufdatum gesetzt, so funktioniert das Programm nach Uberschreiten dieses Datums nicht mehr. Im Info-
Meni kénnen Sie nachschauen, auf welches Datum das Ablaufdatum gesetzt ist.

Lizenzdaten nach laufenen Ablaufdatum setzen

Um Lizenzdaten auch nach dem Ablauf des Ablaufdatums eingeben zu kénnen, hat BlImport den Kommandozeilen-
Parameter /1iz. Sie missen dazu Blmport mit diesem Zusatz starten.

1.Mdglichkeit: Offnen Sie eine DOS-Box C:\>K:“\Bimport\bhinport ~liz
(Eingabeauforderung) und geben dort am

Prompt ein: bimport /1iz einschliel8lich oder

vollem Pfad ein nd driicken die Enter-Taste.

G:w>cgserverfIcdatas1fbspgms Bl mportshimport ~li=

2. Moglichkeit: Uber Start/Ausfithren und mit || - Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners,
; N " . - Dokuments oder einer Internetressource an.
Hilfe des Buttons "Durchsuchen” wéahlen Sie
K:\Blmport\BImport.exe. Fligen Sie dann von ||  &ffren: | K:\BImport|BIMPORT exe fliz |
Hand ein Leerzeichen und /liz an und klicken
auf ok.

K I abbrechen || Durchsuchen. ..

In beiden Fallen wird Bimport direkt in die Lizenzdateneingabe gestartet. Nach Eingabe der Lizenzdaten fuhrt der
Klick auf den OK-Button (oder auch Abbruch-Button) zur Beendigung von BiImport. Haben Sie gultige Lizenzdaten
eingegeben, wird danach Blmport wie gewohnt bedient.

eDirectory, Novell Versionskontrolle

Einen Uberblick (iber die Versionen des eDirectoty und des Serverbetriebssystems erhalten Sie mit dem
Menipunkt "Datei/Novell-Info".

Lehrer importieren

Natirlich kénnen Sie mit Blmport nicht nur Schiler in das eDirectory importieren, sondern auch Lehrer. Erstellen
Sie dazu eine Datenquelldatei mit den gewiinschten Feldern, jedoch entweder ohne Klassenfeld oder mit leerem
Klassenfeld (). Da die Lehrer innerhalb des eDirectory nach unserem Modell in den Container Lehrer.Benutzer...
importiert werden sollen, wird in Bimport der Basis-Container eben so eingestellt. Analog bekommt das
BasisHomeDir den Wert Home\Lehrer bzw. das Lehrer-Template ist so eingestellt (dafir muss dann natrlich z.B.
.Template_Lehrer.Lehrer... existieren).

16 Dialoge in Bimport

Die Felder Datenquelle und Logdatei fiir eine Dateiauswahl, bzw. die Felder Basis-Container, Home-Volume,
Basis-Homedirectory und Template fiir eine eDirectory-Objektauswahl kdnnen entweder direkt editiert oder durch
einen Klick auf den jeweils rechts vom Feld stehenden Button oder ein Doppelklick direkt auf das Feld per
Dialoghox mit den erforderlichen Daten versehen werden.

Fur die Datenquelle und die Logdatei wird dazu die (bliche Datei-Offnen-Dialogbox verwendet:
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Suchen in: IE} Blmport j = £ '

E] benutzer. txt
E] containerzuweisung. txt

Ndzwa#mrgeb Dateiname: I j (Cffnen
Dateityp: IDatenquelI—Dateien {* et * mesw, ~.old) j Abbrechen
E
ed
E] abgleich_a.log
E] abgleich_T.log
E] benutzer_I.log
E] benutzer_T.log
E] Schuelerabgleich-2006_a.log
E] Schuelerabgleich-2006_T.log
(SRR Dateiname: || j Cfnen I
ung
Dateityp: | LOG-Dateien ("log) -] Abbrechen |
p

Bei der Wahl der Logdatei ist folgendes zu berlicksichtigen: Da ja BlImport beim Schreiben in die Logdatei den
vorgegeben Logdateinamen mit einem angehangten " _I", " A", "_U","_L", " V", bzw."_T" versieht, passiert hier
bei der Auswahl per Dialogbox das Umgekehrte. Wéhlen Sie also z.B. bnutzer_1.log, benuter_A.log,
benuter_U.log, benuter_L.log, benutzer_V.log, oder benutzer_T.log. Nach Klick auf den Offnen-

Button, steht im Bimport-Logdatei-Feld der Logdateiname ohne dieses Anhangsel.

Bei den restlichen Feldern wird bei der Eingabe per Dialogbox ein eDirectory-Browser aufgerufen, der im Stil des
NWAdmin-Programms arbeitet, wenn auf das Eingabefeld doppelt geklickt wird. Beim Klick auf den
nebenstehenden Button erscheint der (leichter zu bedienende) Mini-eDirectory-Browser. Treffen Sie also im ersten
Fall im rechten Fenster ein Vorwahl, um dann die endgultige Wahl im linken Fenster vorzunehmen. Im zweiten Fall
wird alles Uber ein Fenster gewéhlt. Wenn Bimport den eDirectory-Browser startet, wird bereits eine dem jeweiligen
Feld entsprechende Kategorie angesteuert. Aul3erdem versucht BiImport aus dem Inhalt des betreffenden Feldes
gleich "in die Nahe" der gewlnschten Daten zu gelangen.

Basis-Container



Benutzer. 501 SCHULEN.ML3

IDrganizatiunaI Unit

ﬂ [ Zeige Objektiklassen “ Benutzer.S01.SCHULEN.ML3
Objektmaske

Contextmaske | e .. m
I I ™8 Gaeste

Abbruch
vorhandene Objekte Context browser :ELEhrer
™8 Gaeste it .. Pruefungen

"ig Lehrer BE Gaeste E
™8 Pruefungen ™8 Lehrer Teinehmer

Wi It
e Pruefungen "8 verwalter
™8 Teilnehmer ™8 Schueler
ME Verwalter ME Teilnehmer
Be Verwalter

Home-Volume

Server. DIENSTE mi3

[velume =] I zeige Objektklassen “ Server.DIENSTE.ml3

Contextmaske e

Objektmaske

| | gserver03_DATA
Vorhandene Objekte Context browser S il
gserver03 DATA T gserverl3_GROUPWISE
erver03_DOCS gserverD3_DATA geerverll SYS
gserver03_GROUPWISE gserver03_DOCS gserverld_WEBSERVICES
gserver03_SYS gserver03_GROUPWISE
gserver03_WEBSERVICES gserver03_SYS

geerver03_WEBSERVICES

Basis-Homedirectory



\wgserver03ADOC54501vhome. .

Objektklasse Abbruch

|‘-.-‘u|ume ﬂ M Zeige Objektklassen “ | \\gserverd3\DOCS\S01\home..

Objektmaske Contextmaske t.... “
I I £0 gaeste

Vorhandene Objekte Context browser B2 lehrer
gaeste .- B3 pruefungen

schueler
lehrer gaeste .-

£ teilnehmer
B0 verwalter

pruefungen lehrer
pruefungen

teilnehmer schueler

verwalter teilnehmer
verwalter

Template

Schueler.Benutzer. 501. SCHULEN. ML3 DSSDSW
Dbjektklasse m "

[Template _~| I” Zeige Objektklassen “ 5 Schueler.Benutzer.501.SCHULEN.ML3
Objektmaske Contextmaske t.....

I I %€ abgang

Vorhandene Objekte Context browser 8 Klassela

emplate_Schueler e en |
o8 Abgang

0E Klassela
Template_Schueler

Weitere Eigenschaften des eDirectory-Browsers (NWAdmin-Stil

In der Regel ist also die jeweils gewiinschte Objektklasse vorgewahlt. In diesem Feld Objektklasse kénnen Sie
jedoch die Objektklasse durch Klick auf den nebenstehenen "Pfeil"-Button auch selber vorwahlen. Im linken
Fenster erscheinen dann jeweils nur Objekte dieser Klasse, wenn lberhaupt welche vorhanden sind. Léschen Sie
den Inhalt des Feldes Objektklasse, so sehen Sie wieder alle Objekte.

Mit den Feldern Objektmaske bzw. Contextmaske kdnnen Sie die Ausgabe filtern. Im obigen Bild wiirde der Filter
"Klassela" im rechten Fenster eben nur diese Klasse anzeigen, wahrend der Filter "K*" alle Klassen anzeigen wird.
(Als Jokerzeichen ist nur ein angehangtes * moglich).

Wenn Sie immer schon einmal wissen wollten, wie die Objektklassen intern vom eDirectory bezeichnet werden, so
setzen Sie das Hakchen bei "zeige Objektklassen".

Mit dem "Context"-Button, kbénnen Sie auch direkt einen Context vorgeben, ohne sich durch den eDirectory-Baum
hangeln zu missen.

Die Auswahl eines Objektes findet grundsatzlich im linkem Fenster statt! Entweder durch Doppelklick oder durch



Einfach-Klick mit anschlieBendem OK-Button. (Wenn es nichts zu wahlen gibt, ist der OK-Button inaktiv).

Fur Tastaturfreunde (oder Maus-Gegner) lasst sich der eDirectory-Browser (wie das ganze Bimport) nattrlich auch
mit den unter Windows Ublichen Tasten steuern. TAB-Taste fiir das Wechseln zu den Fenstern, Feldern und
Buttons, Pfeil auf/ab innerhalb der Fenster zum Selektieren von Objekten, usw...

Design-Einstellungen

Uber das Menii "Datei/Einstellungen 2" lasst sich das Aussehen von Blmport in vielféltiger Weise einstellen.
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Zwei vorgefertigte Designs (paedML/LMZ und Blmport) lassen sich Uiber den Design-Radiobutton und den Button
"Zuriicksetzen" anzeigen. Uber den Radiobutton "Sprache" und den Button "Anwenden" l4sst sich Blmport in
deutsch oder englisch betreiben. Fir viele Objekte lasst sich Farbe und Schrift wahlen. Der Button "Design
speichern” schreibt eine bimportdesign.ini ins BImport-Programmverzeichnis (daftr sind dort Schreibrechte notig).

Die meisten Eigenschaften von Blmport sollten damit beschrieben sein.

Viel Erfolg mit Blmport !

Zuriick zur OSSOS - Homepage
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